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CO WARTO WIEDZIEC, ZANIM
PRZEJDZIEMY DO WYNIKOW?

We wprowadzeniu wyjasniamy, skad
wziat sie pomyst na badanie, w jakim
kontekscie powstato, kto je realizowat

i jak zbudowany jest raport.




Co robig dzieci, kiedy nic nie muszg?

Jak spedzaja wolny czas, jakie miejsca wybieraja i co
dla nich oznacza uczestnictwo w kulturze?

Raport powstat na zlecenie Warszawskiego
Obserwatorium Kultury na podstawie eksploracyjnych
badan zrealizowanych podczas wydarzen z okazji Dnia
Dziecka w Warszawie przez zespo6t ChildLab z Instytutu
Filozofii i Socjologii APS.

Przygladamy sie temu, co dzieci lubig robi¢ wtedy, gdy
mogg same zdecydowadc, jak spedzg swoj czas — gdzie
chodzg, co wybierajg, z kim chcg by¢ i co je naprawde
angazuje.

To badanie ma charakter eksploracyjny — nie daje
zamknietego obrazu dzieciecego uczestnictwa

w kulturze, ale pomaga zobaczy¢ nowe tropy, potrzeby
I mozliwosci, ktére warto dalej badac i wykorzystywac
w projektowaniu dziatan dla dzieci.



Wprowadzenie

Znaczenie uczestnictwa dzieci w kulturze nie ulega watpliwosci. Kultura ma potencjat
rozwojowy, edukacyjny, rozrywkowy, wieziotwoérczy. Innymi stowy, udziat w kulturze
pobudza wyobraznie i myslenie abstrakcyjne, uczy, bawi, ksztattuje kompetencje
emocjonalne dziecka i jego relacje spoteczne. Z perspektywy socjologicznej istotne jest
spojrzenie na dziecko jako petnoprawny podmiot: dzieci petnig role twércoéw i aktywnych
odbiorcdéw, a nie jedynie biernych uczestnikéw. Zarazem sposoby uczestnictwa dzieci w
kulturze sag zalezne od ich rodzicéw i opiekunéw, ktérzy moga zachecaé¢ dzieci do
okreslonych aktywnosci i tworzyé im odpowiednie warunki spedzania czasu wolnego.
Istotna role w tych procesach odgrywa miasto, jego infrastruktura i strategia rozwoju, jak
i dostepnos¢ oferty kulturalnej dla grup dzieci o zréznicowanym habitusie. W tym
kontekscie wydarzenia organizowane przez roznego typu podmioty — panstwowe i
miejskie instytucje kultury z okazji Miedzynarodowego Dnia Dziecka, zwtaszcza te
dostepne bezptatnie lub za niewielkg optata, pomagajg wyrownywaé szanse spoteczne i
przeciwdziata¢ wykluczeniu dzieci z rodzin z mniejszym kapitatem ekonomicznym i
spoteczno-kulturowym.

Zaréwno z perspektywy badawczej, jak i praktycznej, wazne jest zrozumienie, w jaki
sposdb najmtodsi wybierajg sposoby spedzania czasu wolnego, kiedy damy im taka
mozliwos¢. W naszym projekcie uczestnictwo dzieci w kulturze definiowatySmy przez
kategorie czasu wolnego oraz kategorie miejsca’. Badaniu przyswiecaty dwa cele. Po
pierwsze, zalezato nam na poznaniu form aktywnosci i sposobow spedzania czasu
wolnego dzieci ponizej 15. roku zycia w Warszawie?. Po drugie, interesowaty nas geografia
i przestrzenne wzorce uczestnictwa. Stad realizowany projekt jakosciowy pokazuje
zréznicowane sposoby spedzania czasu wolnego najmtodszych mieszkancow i
mieszkanek lewo- i prawobrzeznej Warszawy, w tym ich postrzegania uczestnictwa w
kulturze.

Jakosciowe badanie terenowe o charakterze eksploracyjnym zrealizowano z
wykorzystaniem poszerzonej obserwacji jawnej i byto potagczone z animacjg z uzyciem

1 Operacjonalizacje gtéwnych poje¢ przedstawiamy w metodologicznej czeéci raportu. Interesowato nas, co dzieci
lubig robi¢ w czasie poza obowigzkami, jakie miejsca i przestrzenie preferuja.

2 W ogélnopolskich badaniach uczestnictwa brano pod uwage wytgcznie osoby majace 15 lat i wiecej. Z tego
wzgledu w badaniu uczestnictwa dzieci w kulturze przyjetysmy, ze bedg to osoby ponizej 15. roku zycia. Jednak w
trakcie badan okazato sie, ze dobdr celowy miejsc i czasu badania umozliwit nam wtaczenie w realizacje projektu
wytgcznie dzieci ponizej 14. roku zycia.



specjalnie zaprojektowanych narzedzi (karta obserwacji) oraz eksperymentalnych
materiatow badawczych, na ktore ztozyt sie zestaw trzech makiet 3D autorstwa studentki
edukaciji artystycznej Antoniny Kacperskiej powigzanych z jej pracg magisterskg pisang
pod kierunkiem dr Anny Woéjcik-Tepper oraz infografika z mapa Warszawy opracowana
przez Magde Prokopczuk na podstawie pliku dostarczonego przez Sare Majcher-
Wojciechowska z Warszawskiego Obserwatorium Kultury. W celu odpowiedniego
przygotowania zespotu oraz narzedzi i materiatéw badawczych badania terenowe zostaty
poprzedzone wieloma spotkaniami i dyskusjami pomiedzy badaczkami WOK-u (ktére
nakreslaty dotychczas realizowane dziatania badawcze oraz potrzeby kolejnych
projektéw) i zespotem IFiS APS (autorem koncepcji i wykonawca projektu), ktérych celem
byto wypracowanie kluczowych ram metodologicznych, zwigzanych z badaniem
terenowym z udziatem dzieci, bedacym czescig szerszego projektu WOK-u3.
Zdecydowano sie przyjrze¢ aktywnosciom dzieci jako grupy réznorodnej w wielu
obszarach: miejsca zamieszkania, wieku, ptci, doswiadczenia  migracji
/wielokulturowosci, a takze preferencji zwigzanych z praktykami uczestnictwa w kulturze
w przestrzeni swojego pokoju, podwdérka, a takze miasta.

Badanie przygotowano w oparciu o standardy Etyki Badan opracowane przez
Interdyscyplinarny Zespét do Badania Dzieci i Dziecinstwa Uniwersytetu Warszawskiego?,
a takze o ogdlne standardy etyczne realizacji badan spotecznych przyjetych w socjologii
oraz zasady poszczegdlnych instytucji (m.in. Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN)S.
Udziat w projekcie byt dobrowolny i wymagat zgody zaréwno dziecka, jak i rodzica.
Realizacja badan empirycznych byta mozliwa dzieki otwartosci 7 organizacji, w tym 5
warszawskich instytuciji kultury, ktére wyrazity zgode na realizacje badania naich terenie.

Inspiracjg projektu byty koncepcje teoretyczne rozwijane na gruncie socjologii i
antropologii miasta®, a takze socjologii dzieci i dziecinstwa, uwzgledniajace
podmiotowos$¢ i sprawczos$¢ dziecka’. W kontekscie uczestnictwa dzieci w kulturze
istotnym punktem odniesienia byta dla nas réwniez koncepcja dramaturgiczna Ervinga
Goffmana®, pozwalajgca dostrzec, jak najmtodsi negocjujg swojg autonomie miedzy
oczekiwaniami dorostych a wtasng tworczg ekspresja. Interesowato nas, w jaki sposob

3 Warszawskie Obserwatorium Kultury, [izieci uczestniczg! — Warszawskie Obserwatorium Kultury

4 Interdyscyplinarny Zespot Badan nad Dziecistwem, Kodeks dobrych praktyk w badaniach dzieci,
http://childhoods.uw.edu.pl/kodeks/ (dostep: 12.07.2026).

5 Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN. (2024). Zarzadzenie nr DPR.021.17.2024 Dyrektora Muzeum
Historii Zydéw Polskich POLIN z dnia 27 maja 2024 roku w sprawie wprowadzenia Standardéw ochrony
matoletnich w Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN. Zarzgdzenie dyrektora Muzeum POLIN w wersji PDF
(dostep: 12.07.2026).

5 Hall, E. T. (1976). Ukryty wymiar (T. Hotéwka, Ttum.). Warszawa: Paristwowy Instytut Wydawniczy.

7 Brzozowska-Brywczyriska, M., Zalewska-Krélak, A. (2025). Socjologia dzieci i dziecifistwa — pola
badawcze. Kultura i Spoteczenstwo, 69(1), 3-9. https://czasopisma.isppan.waw.pl/kis/article/view/3076;
Zalewska-Krélak, A. (2025). Metodologia badari otwarta na dzieci. Wydawnictwo Naukowe PWN.

8 Goffman, E. (2011). Cztowiek w teatrze zycia codziennego (H. Datner-Spiewak & P. Spiewak, Ttum.).
Warszawa: Wydawnictwo Aletheia.



dzieci uczestniczg w kulturze, rozumianej bardzo szeroko jako poszerzone pole kultury
wykraczajgce poza kulture instytucjonalng. Pragnetysmy oddac¢ gtos dzieciom,
wystuchac ich doswiadczen w ramach aktywnosci animowanych w sposdéb atrakcyjny dla
dzieci oraz poznac i zrozumie¢ ich wybory. Poniewaz badania dzieci nalezg do jednych z
najbardziej wymagajacych metodologicznie pod kagtem dostepu do uczestnikdw,
koniecznosci pozyskania zgdd etycznych, na miejsce i czas realizacji badan wybratysmy
przestrzen miasta i ogélnodostepne wydarzenia miejskie realizowane na terenie réznych
podmiotéw z okazji Miedzynarodowego Dnia Dziecka, podczas ktérych mogtysmy mieé
dostep do konsumentéw tej oferty kulturalnej, dorostych i dzieci ponizej 14. roku zycia.

Badanie uczestnictwa w kulturze dzieci ma kluczowe znaczenie spoteczne. To wtasnie w
tym wieku ksztattujg sie fundamentalne nawyki i kapitat kulturowy, ktére decydujag o
przysztych wyborach dorostych obywateli. Zrozumienie potrzeb tej grupy pozwoli
skuteczniej projektowaé oferte instytucji kultury i miejskie strategie rozwoju miasta.

Zespot Child.Lab Instytutu Filozofii i Socjologii Akademii Pedagogiki Specjalnej im. Marii
Grzegorzewskiej pod kierunkiem dr hab., prof. APS Beaty Nessel-tukasik razem z trzema
wspotkoordynatorkami projektu (dr hab., prof. APS Danutg Duch-Krzystoszek, dr Tatiang
Kanasz i mgr Magda Prokopczuk) oraz 17 studentami/kami z Kota Naukowego Studentéw
Socjologii “Socjosfera” kierowanego przez mgr Magde Prokopczuk (w sktadzie:
Aleksandra Korzen, Hanna Ptonowska, Karolina Kolanowska, Klaudia Hartung, Maja Balik,
Maja Dziewiecka, Maksymillian Catek, Marcelina Hotody, Marcin Korczak, Natalia
Harasimiuk, Oliwier Wajcik, Sviataslau Kruk, Tadeusz Kuczyniski, Tomasz Kankowski,
Wiktoria Dmoch, Zofia Wierzbicka, Zuzanna Fitt) oraz 3 doktorantkami pedagogiki (w
sktadzie: mgr Ewa Duda-Maciejewska, mgr Jagoda Apanasewicz-Burcon, mgr Patrycja
Mika), ktore zgtosity sie do projektu, zrealizowat jakosciowe badanie uczestnictwa dzieci
w kulturze na zlecenie Warszawskiego Obserwatorium Kultury. Prace koncepcyjne nad
projektem rozpoczety sie 15 stycznia 2026 roku, a gtdwne badania terenowe prowadzono
w dniach 29-31 maja 2026 roku.

Raport sktada sie z kilku kluczowych rozdziatéw: wprowadzenia, metodologii, wynikéw
badania oraz wnioskéw i rekomendacji. Przedstawia siedem krajobrazéw uczestnictwa w
kulturze najmtodszych Warszawianek i Warszawiakdw na podstawie kart obserwaciji,
dokumentacji fotograficznej wytworéw prac dzieci, refleksji badaczek i badaczy
zebranych podczas warsztatu wydobywczego ze studentkami i studentami, ktéry odbyt
sie 1 czerwca 2026 roku. Poszczegdlne czesci raportu tworzg katalogi form i sposobow
spedzania czasu wolnego przez dzieci ponizej 14. roku zycia w Warszawie na przyktadzie
obserwacji realizowanych na terenie wydarzen organizowanych dla dzieci w Domu
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Kultury ,Wygoda” w Rembertowie, w Parku Szczesliwickim na Ochocie, w Domu Kultury
»Zacisze”, w tazienkach Krélewskich, w Wolskim Centrum Kultury, w Muzeum Historii
Zydéw Polskich POLIN oraz w VIl Ogrédku Jordanowskim na Pradze Pétnoc.
Przedstawione zestawienie nie wyczerpuje catoksztattu form uczestnictwa dzieci w
kulturze, pozwala jednak uchwyci¢ kluczowe aktywnosci kulturalne wybierane przez
dzieci w kontekscie zaprojektowanej sytuacji badawcze;.

*Kk*

Stowa podziekowania kierujemy do dzieci, gtdwnych bohateréw naszych badan. Mamy
nadzieje, ze nie tylko my jako zespodt ChildLabu poznatysmy lepiej wybory dzieci w
kontekscie uczestnictwa w kulturze, ale takze one zyskaty ciekawe doswiadczenia bycia
uczestnikiem/czkg badania socjologicznego, w ktérym czuty sie wystuchane, a ich
perspektywa doceniona. Bardzo pomocne byto zaangazowanie odwaznej 9-letniej Agatki
Wielgosik, ktéra uczestniczyta za zgoda jej mamy Agnieszki w warsztatowym badaniu
pilotazowym, testujacym narzedzia badawcze. Im obydwu przekazujemy nasze
serdeczne podziekowania.

Dziekujemy rowniez Zespotowi mtodych badaczy i badaczek bezposrednio
zaangazowanych w realizacje obserwacji i animacji. Bez Waszego zaangazowania, energii
i pracy realizacja tych badan nie bytaby mozliwa.

Wyrazy uznania i wdziecznosci przekazujemy wszystkim osobom i instytucjom
wspierajagcym i umozliwiajgcym nasze dziatania, w tym instytucjom, na terenie ktérych
byty realizowane badania, a w szczegdélnosci: Dyrektorce Domu Kultury ,Wygoda”
Agnieszce Niemyjskiej oraz jej zespotowi za pomoc w ztozeniu namiotu; Bartkowi
Mielczarkowi z Osrodka Kultury Ochoty; Kierowniczce Dziatu Edukacji i Animacji
Magdalenie Soszynskiej z Domu Kultury ,,Zacisze”; Anicie Kacprzyk, kierowniczce Dziatu
Marketingu Muzeum tazienki Krolewskie; Kindze Maniurze z Klubokawiarni Sagsiedzkie;j;
Annie Czerwinskiej i Annie Dybale z Dziatu Edukacji Muzeum POLIN; Dyrektorce VIl
Ogrodu Jordanowskiego Ewie Sobeckiej.

Podziekowania sktadamy Zespotowi Warszawskiego Obserwatorium  Kultury
(Matgorzatcie Bakalarz-Duverger, tucji Krzyzanowskiej, Sarze Majcher-Wojciechowskiej,
Anzheli Popyk) za zakup czesci niezbednych materiatéw i upominkéw dla dzieci, a Anzheli
Popyk réwniez za ttumaczenie formularzy zgody na jezyk ukrainski. Ogromne
podziekowania za wsparcie logistyczne i pomoc ze ztozeniem namiotdéw kierujemy do
Szymonatukasika i Michata tukasika, a za wydrukowanie elementow makiet 3D jesteSmy
wdzieczne Arkadiuszowi Maciejewskiemu.
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JAK BADALISMY?

W tej czesci opisujemy, jak wygladato
nasze badanie - kogo zaprositysmy

do udziatu, jak zbieralismy informacje

OdO.l3dN

| w jaki sposdb pdzniej je analizowalismy.




Metodologia badania

Badania z udziatem dzieci nie majg w socjologii tak dtugiej tradycji jak badania
prowadzone z dorostymi. Wiedze o dzieciach czesto zbiera sie posrednio - pytajac
rodzicow, opiekunow czy wychowawcow. Dlatego zaprojektowanie i przeprowadzenie
tego eksploracyjnego badania, w ktérym to dzieci byty bezposrednimi uczestnikami, byto
dla naszego zespotu waznym wyzwaniem - zardwno metodologicznym, jak i
organizacyjnym.

W tym rozdziale opisujemy, jak zaplanowatysmy badanie uczestnictwa dzieci w kulturze,
jak wygladata jego realizacja w terenie oraz kogo ostatecznie udato nam sie zaprosié do
udziatu.

Zanim przystgpitySmy do badania, musiatySmy zdecydowacé, co wtasciwie rozumiemy
przez ,uczestnictwo w kulturze”. PrzyjetySmy szerokie podejscie. Nie chciatysmy
ograniczac kultury tylko do wizyt w teatrach, muzeach, bibliotekach czy domach kultury.
Naszym zdaniem takie podejscie pomijatoby wiele aktywnosci, ktére sg wazng czescia
codziennego zycia dzieci. Dlatego interesowaty nas zaréwno aktywnos$ci zwigzane z
instytucjami kultury, jak i to, co dzieci robig na co dzieh: w domu, na podwodrku, w swojej
okolicy czy w przestrzeni miasta. Uwzglednilismy tez nieformalne, oddolne i cyfrowe
formy aktywnosci i twdérczosci.

W badaniu przyjetysmy, ze uczestnictwo dzieci w kulturze rozumiemy wiec jako rézne
aktywnosci, ktére dzieci podejmujg w czasie wolnym od obowigzkdw zwigzanych z ich
wiekiem — takich jak pobyt w przedszkolu lub szkole czy odrabianie lekcji. Patrzytysmy
przede wszystkim na to, jak dzieci spedzajg czas na co dzienii w jakich miejscach to robia:
od wtasnego pokoju i domu, przez podwdérko i miejsca w najblizszej okolicy, az po rézne
przestrzenie i instytucje kultury w Warszawie.

Chcac lepiej poznaé codzienne sposoby spedzania czasu przez dzieci i sprawdzié, jakie
miejsce zajmujg w nich rézne formy uczestnictwa w kulturze postawitySmy cztery gtéwne
pytania badawcze:
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01

Gdzie dzieci lubig spedzaé Co dzieci robig w tych
swéj wolny czas? miejscach?
—w domu, swoim pokoju, —jakie aktywnosci
na podwdérku czy w innych wybieraja i jak najczesciej
miejscach w miescie? spedzaja czas wolny?

04
Co dzieci lubia robi¢ Z kim dzieci chca spedzaé
najbardziej? wolny czas?
- ktdre aktywnosci sprawiaja —jaka role w tych aktywnosciach
im najwiekszg przyjemnosé odgrywaja rodzice, rodzenstwo,
i sg dla nich wazne? réwiesnicy i inni ludzie?

Badanie miato réwniez charakter pilotazowy: chciatySmy sprawdzié, jak w praktyce
prowadzi¢ badania z udziatem dzieci i co warto uwzgledni¢ przy projektowaniu kolejnych
tego typu badan.

Metody i techniki badawcze

Eksploracyjne jakosciowe badanie terenowe zostato zaplanowane i zrealizowane na
stoiskach badawczych podczas wydarzen z okazji Dnia Dziecka w r6znych lokalizacjach
w Warszawie. W realizacje badania z dzieckiem zaangazowane byty dwuosobowe zespoty
- jedna osoba rozmawiata i animowata aktywnos$ci dziecka (wywiad i wykonywanie
zadan), druga prowadzita obserwacje sytuacji badawczej i wypetniata karte obserwac;ji.

Przebieg rozmowy animatora/ki z dzieckiem byt ustrukturalizowany i dotyczyt:
zaznaczenia na planie Warszawy miejsca, z ktorego dziecko przybyto na wydarzenie,
wyboru makiety przedstawiajacej przestrzen (pokdj, podwadrko, miasto), w ktdrej dziecko
lubi spedza¢ swoj wolny czas, rozmowy o tym co dziecko robi w tej przestrzeni oraz
wyboru przez dziecko 3 najbardziej lubianych aktywnosci. Na koniec jako uzupetnienie
rozmowy animator/ka prosit/a dziecko o wyboér drugiej makiety i dodatkowej aktywnosci
kulturalnej. W karcie obserwacji badacz/ka obserwujacy/a przebieg badania z dzieckiem
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odnotowywat/a wybory dziecka, przebieg aktywnosci przy makietach, sposoby
angazowania sie dziecka, jego interakcje z animatorem/ka oraz kontekst.

Zalezato nam na tym, zeby badanie nie przypominato dzieciom typowego wywiadu.
Zamiast odpowiada¢ tylko na pytania, dzieci mogty wybieraé, uktada¢, budowac i
wskazywad, co najbardziej im odpowiada. Przygotowaty$my wiec materiaty, ktére miaty
utatwi¢ rozmowe i zacheci¢ dzieci do swobodnego opowiadania o tym, jak spedzaja
wolny czas.

Pierwszym materiatem byt duzy plan Warszawy. Stat na sztaludze przy wejsciu na stoisko.
Na poczatku spotkania dziecko — samodzielnie albo z pomocg osoby dorostej -
zaznaczato pinezka miejsce, z ktérego przyjechato na wydarzenie. Byto to proste zadanie,
ktére pozwalato rozpocza¢ rozmowe i osadzic¢ jg w przestrzeni miasta.

Zaznacz na mapie,
gdzie jest Twoje

podwérko

BIALOLEKA

KLIL
TURA

WYYRUSZ Z NAMI DO

WAWOLANDI
ZoLIBORZ PRAGA REMBERTOW
Powiedz co wybierasz, peone L
kiedy moiesz bawit sie %b%
po swojemu

Opowiedz,
co sprawia Ci
najwiekszq radosé
w réznych miejscach

%& ‘

URSYNOW

— 3 Instytut
Cbsraninium I Filozofii i Socjologii
Kullury & APS

Rys. 1. Sztywna, duza plansza z planem Warszawy
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Najwazniejszym elementem badania byty trzy duze makiety przedstawiajace pokdj,
podwodrko i miasto. Dzieci mogty wybiera¢ miedzy nimi i aranzowac¢ wybrang przestrzen
za pomocg przygotowanych elementéw. Do makiet wykorzystaliSmy m.in. elementy
wydrukowane w technice 3D, zaprojektowane przez studentke edukacji artystycznej
Antonine Kacperska. Zostaty one udostepnione naszemu zespotowi do wykorzystania w
badaniu, przy zachowaniu praw autorskich autorki. Uzupetnieniem byty drewniane klocki,
ktére dzieci bardzo chetnie wykorzystywaty do budowania i aranzowania przestrzeni.
Mogty taczy¢ je z elementami 3D albo tworzy¢ z nich wtasne konstrukcje. Taki sposob
pracy pozwalat dzieciom nie tylko odpowiadac¢ na pytania, ale tez pokazywa¢ poprzez
dziatanie, co jest dla nich wazne i jak wyobrazajg sobie swoje ulubione miejsca. To
wtasnie obserwacja tych wyboréw i sposobdw zabawy byta waznym uzupetnieniem
rozmowy.

Rys.2. Makieta pokoju:

plansza z rysunkiem dywanu i
kwiatka.

Elementy wydrukowane w 3D:
t6zko, biurko z krzestem, stolik z
pufami, pétka.

Projekt autorski Antoniny
Kacperskiej.
Zgoda na uzycie w badaniu.

Rys.3. Makieta podworka:

Elementy wydrukowane w 3D:
zjezdzalnia, boisko do gry, plac
zabaw, taweczka.

Projekt autorski Antoniny
Kacperskiej.
Zgoda na uzycie w badaniu.
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Rys.4. Makieta miasta:

plansza z rysunkiem ulic.

Elementy wydrukowane w 3D:
Patac Kultury i Nauki, budowle
charakterystyczne dla obiektow
kultury (teatr, muzeum), przystanek
komunikacji miejskiejiinne.

Projekt autorski Antoniny
Kacperskiej.
Zgoda na uzycie w badaniu.

Dobierajac miejsca do realizacji badan terenowych kierowatysmy sie zasadg dostepu do
jak najbardziej zréznicowanej grupy badanych. Zainteresowane wiec bytySmy imprezami
organizowanymi w réznych czesciach Warszawy, w centrum miasta i na jego obrzezach
przez r6zne podmioty. Ostateczna lista miejsc, w ktdrych zostato zrealizowane badanie,
byta wypadkowag nastepujgcych czynnikéw.

1. Mozliwosci zespotu badawczego

Bytysmy w stanie zorganizowac tylko trzy zespoty badawcze i dla trzech zespotéw zostaty
przygotowane materiaty badawcze. To wymuszato na nas dokonywanie wyboréw
pomiedzy imprezami odbywajacym sie w tym samym czasie. Pewnym utatwieniem w
planowaniu terenowego etapu badania byt fakt, ze mogtySmy roztozy¢ faze terenows
zbierania danych natrzy dni, bowiem imprezy z okazji Dnia Dziecka odbywaty sie w pigtek,
sobote i niedziele.

2. Przebiegu porozumien pomiedzy IFiS APS a organizatorami wydarzen

Formalne ustalenia dotyczace realizacji badania z poszczegdlnymi instytucjami byty
prowadzone sukcesywnie, tak aby dostosowac liczbe miejsc objetych badaniem do
mozliwosci organizacyjnych zespotu badawczego. W kilku przypadkach nie udato sie
zakonczy¢ procesu nawigzania formalnej wspotpracy, poniewaz procedury wewnetrzne
po stronie instytucji organizujgcych wydarzenia wymagaty wiecej czasu. Spotkatysmy sie
tez zodmowami przeprowadzenia badania ze strony organizatoréw wydarzen.
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Badanie uczestnictwa dzieci w kulturze zrealizowane zostato w dniach 29-31 maja 2026
na 7 wydarzeniach w Warszawie:

od]

Miejskie instytucje kultury r&-.
Domy kultury Rembertéw, Zacisze, Wola, Ochota I ]:[”“ = ]:

Panstwowe instytucje kultury

()

(a]u]} (n]u]

00| joo
Publiczna placowka
wychowania pozaszkolnego

Muzeum tazienki Krolewskie
i Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN

VIl Ogréd Jordanowski na Pradze-Pétnoc

Moéwiac o organizacji badania w terenie trzeba tez zwréci¢ uwage na logistyczny aspekt
takiego przedsiewziecia. Zorganizowanie w 7 lokalizacjach w przeciggu 3 dni stoisk
badawczych wymagato przewozu 3 kompletéw sprzetu, ktorymi dysponowatysmy
(namiot, sztaluga, koziotki, blaty) i materiatéw do badan (plansze, elementy 3D, klocki)
pomiedzy miejscami wydarzen oraz podziatu zasobéw kadrowych (na jednym stoisku co
najmniej 1 koordynatorka i 6 badaczy). Ten element procesu badawczego zostat bardzo
dobrze zaplanowany i przebiegt bez problemoéw.

Zalezato nam na tym, zeby dzieci byty w badaniu traktowane podmiotowo — jako osoby,
ktérych zdanie i decyzje sg wazne. W praktyce przetozyto sie to przede wszystkim na dwie
rzeczy. Po pierwsze, kazde dziecko wyrazato zgode na udziat w badaniu (czesto
samodzielnie podpisujgc zgode), po drugie — kazde otrzymato podziekowanie za swoj
udziat.

Samo wyrazanie zgody byto dla dzieci czescig pozytywnego doswiadczenia z badaniem.
Dzieci wiedziaty, ze mogg zdecydowac, czy chcg wzigé w nim udziat, a nastepnie
samodzielnie podejmowaty decyzje w kolejnych zadaniach.

W badaniach z udziatem dzieci zamiast pieniedzy zdecydowaliSmy sie na drobne,
niepieniezne podziekowania.
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Po zakonczeniu badania dzieci otrzymywaty pudetko bierek, cukierek ,kréwke” oraz
imienny dyplom z podzigkowaniem za udziat.

Reakcje dzieci na nagrody byty rézne. Bierki wzbudzaty zainteresowanie m.in. dlatego, ze
ich drewniane opakowanie nie zdradzato od razu, co znajduje sie w srodku. Dla czesci
dzieci wazny byt takze sam dyplom.

DYPLOM

dla

Serdecznie dziekujemy za Twoj nieoceniony wkiad w badanie naukowe
»DzZieci uczestnicza!”

Twdj glos, opinie i pomysty pomogly nam lepiej zrozumiec kulture oczami
dzieci. Dziekujemy za Twojg odwage, Szczerosc | poswiecony czas.

Dzieki Tobie nauka stata sie bogatsza o dziecieca perspektywe!

Badanie realizowane jest we wspotpracy:

L]
‘ ' Warszawshia
DObserwatoriunm
Hiilbury

® APS

Rys.5. Dyplom z podziekowaniem za udziat w badaniu
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Struktura spoteczno-demograficzna badanych

— opis uczestnikéw badania

W badaniu w ciggu trzech dni (29-31 maja 2026) przeprowadzono tagcznie 178 obserwaciji
animacji dziecka/dzieci wedtug opracowanego scenariusza. W zdecydowanej wiekszosci
obserwacja dotyczyta jednego dziecka, tylko w 12 przypadkach obserwowana byta
jednoczesnie dwdjka dzieci. taczna liczba dzieci, ktdéra wzieta udziat w badaniu jest
zatem wieksza niz liczba obserwac;ji i wynosi 190.

Dane z badania zostaty zapisane w kartach obserwacji. W przypadkach, gdy w animacji
brata udziat dwdjka dzieci (12 na 178) sporzadzana byta jedna karta obserwac;ji.

Czas pojedynczej obserwacji byt bardzo zréznicowany i wahat sie od 3 do 22 minut.
Srednio jedna obserwacja trwata nieco ponad 8 minut.

Tabela 1. Informacje o realizacji badania na temat uczestnictwie dzieci w kulturze

29.05.2026 DK ,,Wygoda” 16 6-14min | 161 10,06 16
17:40-19:15 | Rembertow
29.05.2026 Park 31 3-11min | 162 5,4 36
17:52 - 19:32 | Szczesliwicki 1b.d. 1b.d. (piec
par)
30.05.2026 DK ,,Zacisze” 20 5-22min | 207 10,35 20
9:45-13:27 | Targéwek
30.05.2026 tazienki 26 6-18 min | 233 9,32 28
10:20 - 14:02 | Krolewskie 1b.d. 1b.d. (dwie
pary)
31.05.2026 Klubokawiarnia | 25 3-13min | 178 7,12 27
12:24-15:40 | ,Wola” (dwie
pary)
31.05.2026 Muzeum 30 6-18min | 289 9,97 30
12:08 -15:40 | POLIN 1b.d. 1b.d.
31.05.2026 O. Jordanowski | 30 4-13min | 216 7,2 33
12:09-15:01 | Praga Ptn. (trzy
pary)

Podstawowe informacje o realizacji badania w podziale na lokalizacje przedstawia Tabela

1. Najmniej obserwacji przeprowadzono na imprezach realizowanych przez domy kultury

20



na obrzezach Warszawy (Rembertéw, Zacisze na Targéwku), ale w tych miejscach
animacje i towarzyszace im obserwacje byty relatywnie dtuzsze ($rednio nieco ponad 10
minut). Najwiecej obserwacji przeprowadzono na wydarzeniu w Parku Szczesliwickim,
ale byty one relatywnie najkrotsze.

Informacje o tym skad przybyty dzieci uczestniczace w badaniu posiadamy z map
Warszawy, na ktérych badane dzieci (zazwyczaj z pomoca opiekunéw lub/i osob
animujgcych)wbijaty pinezki zaznaczajac w ten sposdb miejsca swojego zamieszkiwania.
Jednak nie zawsze w petni oddajg one miejsca zamieszkania badanych, poniewaz
zdarzaty sie sytuacje, gdy inni uczestnicy wydarzen Dnia Dziecka z zaciekawieniem
podchodzili do stoisk badawczych i widzac mape samowolnie zaznaczali skad przybyli. Z
tego wzgledu o wiele bardziej wiarygodnym zrédtem informacji sa wiec deklaracje dzieci i
ich opiekunéw, ktére zostaty odnotowane w kartach obserwac;ji.

Tabela 2. Skad dziecko/ci z opiekunem/ami przybyli na wydarzenie? (N=178)

Miejsce zamieszkania
Miejsce badania Liczba ta inna okolice spoza
obserwacji | dzielnica | dzielnica W-wy W-wy
DK ,Wygoda”, 16 11 4 - 1
Rembertéw
Park Szczesliwicki 31 18 12 - 1
DK ,,Zacisze”, Targowek 20 14 4 1 1
tazienki Krélewskie 26 2 11 3 10
Klubokawiarnia ,Wola” 25 14 10 1 -
Muzeum POLIN 30 8 11 6 5
O. Jordanowski Praga 30 18 10 - 2
Ptn.
Razem 178 85 62 11 20
47,8% 34,8% 6,2% 11,2%

Dane z kart obserwacji potwierdzajg, ze faktycznie badane dzieci najczesciej (47,8%)
zamieszkiwaty w dzielnicy, w ktérej zlokalizowane byto wydarzenie, ale duza ich grupa
(34,8%) przybyta na wydarzenie z innych dzielnic miasta. Obserwujgc zréznicowania w
tym wzgledzie pomiedzy wydarzeniami mozna postawi¢ hipoteze, ze im bardziej w
centrum zlokalizowane jest wydarzenie i im bardziej znana jest instytucja, ktéra je
organizuje tym czesciej przycigga ono osoby z bardziej odlegtych miejsc zamieszkania.
Badanymi na wydarzeniach na obrzezach miasta (Rembertéw, Targéwek) byty w
zdecydowanej wiekszosci dzieci zamieszkujgce te dzielnice. Wydarzenia zlokalizowane
blizej centrum (Szczesliwice na Ochocie, Klubokawiarnia Wola, VIl Ogrod Jordanowski na
Pradze) ,,dostarczyty” badanych z dzielnicy, ale tez relatywnie duzo spoza dzielnicy, w
ktérej miaty miejsce. W tazienkach i Muzeum POLIN wiekszo$é badanych byto spoza
dzielnicy lokalizacji wydarzenia, w tym tez spoza Warszawy.
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Ogolnie rzecz biorgc z dziec¢mi ,,imprezuja” przede wszystkim same matki (39,9%) (patrz:
Tabela 3). Jesli pojawia sie ojciec, to czesciej w towarzystwie matki (24,7% rodzice),
rzadziej jest sam z dzieckiem (14,6%). Dzieci, ktére wziety udziat w réznych wydarzeniach
z okazji Dnia Dziecka réznig sie w zakresie towarzyszacych im os6b. Na duzych imprezach
w centrum (kazienki, POLIN) dzieci czesciej pojawiajg sie w ,poszerzonym” gronie
bliskich, tj. najczesciej obojga rodzicow i rodzenstwa, rzadziej innych cztonkdéw rodziny
(babcia/dziadek, ciocia) czy kolegi/kolezanki. Na ,obrzezach” dzieciom
towarzyszyty przede wszystkim matki (patrz: Tabela 3).

Tabela 3. Z kim dziecko/ci przybyto/li na wydarzenie? (N=178)

DK ,Wygoda”, Rembertéow 16 11 3 1

Park Szczesliwicki 31 9 6 9 7

DK ,,Zacisze”, Targowek 20 14 3 3 -

tazienki Krélewskie 26 5 3 8 10
Klubokawiarnia ,Wola” 25 14 3 4 4
Muzeum POLIN 30 6 5 9 10
O. Jordanowski Praga Ptn. 30 12 3 10 5

*W tej kategorii znalazto sie 12 obserwacji dziecka/ci, ktére na wydarzenie przyszto tylko z matka + innymi
osobami oraz 5, ktére przyszto tylko z ojcem + innymi osobami.

W badaniu wzieto udziat 190 dzieci w wieku od 2 do 13 lat. Najczesciej byty to dzieci w
wieku odpowiadajgcym pierwszym klasom szkoty podstawowej, tj. 8-10 lat (30,5%) i 6-7
lat (28,9%). Ponad co czwarte dziecko (26,8%) byto w wieku przedszkolnym, tj. 3-5 letnie,
jedno miato zaledwie 2 lata. Ogolnie réznice w wieku dzieci pomiedzy lokalizacjami
badania nie sg specjalnie znaczace. Zwraca jedynie uwage grupa badanych z
Klubokawiarni ,Wola”, w ktorej najliczniejsza byta grupa dzieci w wieku przedszkolnym (5
lati ponizej) iz DK ,Zacisze”, w ktérej najstarsze dzieci byty w wieku 10 lat.
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Tabela 4. Pteé i wiek dzieci, ktére wziety udziat w badaniu (N=190)

DK ,Wygoda” 16 13 3 4 6 3 3 - 5-12
Rembertéw lat
Park 36 21 15 6 10 13 6 1 3-13
Szczesliwicki lat
DK ,Zacisze” 20 11 9 5 7 8 - - 5-10
Targéwek lat
tazienki 28 14 14 7 10 7 3 1 3-12
Krélewskie lat
Klubokawiarni 27 14 13 12 6 6 2 1 2-13
a ,Wola” lat
Muzeum 30 12 18 7 12 9 2 - 4-12
POLIN lat
O.Jordanowski 33 16 17 10 4 12 6 1 4-13
Praga Ptn. lat

*braki danych: w jednym przypadku nie byto informacji o wieku dziecka, w 3 pozostatych przypadkach
obserwacja dotyczyta pary dzieci, a w karcie byt zapisany wiek (4, 7 i 8 lat), bez zaznaczenia, ze dotyczy to
obojga dzieci.

W badaniu wzieto udziat wiecej dziewczynek niz chtopcéw (odpowiednio: 53,2% i 46,8%).
Przewaga dziewczynek byta szczegdlnie duza w Rembertowie, gdzie na 16 dzieci
uczestniczgcych w badaniu byto zaledwie 3 chtopcéw. W badaniu w tazienkach i
Klubokawiarni ,Wola” udziat dzieci obu ptci byt wyréwnany. Wyjatkiem, jesli chodzi o pte¢
badanych jest Muzeum POLIN - to jedyne miejsce badania, gdzie wsréd badanych
przewazali chtopcy (18 chtopcow, 12 dziewczynek).

* k%

Materiat badawczy (dane zastane, dane z kart obserwacji, zdjecia wytwordéw dzieci) byt
analizowany przez nas gtdwnie jakosciowo. Wyniki iloSciowe zaprezentowane w raporcie
(dotyczace wybieranych makiet) nie mozna uogélni¢ na populacje dzieci, ktére wziety
udziat w wydarzeniach z okazji Dnia Dziecka, ani tym bardziej na populacje dzieci w
Warszawie ze wzgledu na celowy dobdr wydarzen i dobér jednostek do badania (dzieci)
oparty na dostepnosci badanych.
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Wyniki badania pokazujemy przez pryzmat
siedmiu wydarzen Dnia Dziecka -

ich miejsc, uczestnikow, przebiegu oraz
wyborow i pomystow dzieci dotyczacych
spedzania czasu i uczestnictwa w kulturze.

JAK DZIECI UCZESTNICZA?

IAINAM



CASE 1
ZABAWA W TOWARZYSTWIE

DZIEN SASIADA NAWYGODZIE
DOM KULTURY ,,WYGODA” W REMBERTOWIE

Poczatki osady, a nastepnie miasta Rembertéw, sg Scisle zwigzane z rozwojem wojska
oraz uruchomieniem w 1867 roku linii kolejowej Warszawa - Terespol - Moskwa®. W 1888
roku wtadze carskie odkupity od wtascicieli okolicznych majatkéw rozlegte, podmokte i
zalesione tereny nalezace m.in. do folwarkow Zurawka, Mitosna, Okuniew, Sulejéwek,
Grzybowo, Dembe Mate i Bagno, przeznaczajac je na potrzeby poligonu artyleryjskiego. W
krétkim czasie na dotychczas stabo zagospodarowanych terenach zaczety powstawacé
sklepy oraz warsztaty rzemieslnicze Swiadczace ustugi dla armii carskiej. Wznoszono
réwniez prywatne domy nalezgce m.in. do pracownikéw kolei i drobnych kupcéw, a takze
budynki gospodarcze stanowigce zaplecze dla wojska. Z uptywem lat coraz wiecej
Warszawiakéw wybierato Sulejéwek, Wesotg, Rembertéw i Mitosng na miejsca letniego
wypoczynku, co sprzyjato rozwojowi zabudowy letniskowej oraz infrastruktury
rekreacyjnej.’®

W procesie powojennej urbanizacji i wtgczenia Rembertowa w granice administracyjne
m.st. Warszawy w 1957 roku'', dotychczasowa tozsamos$¢ oparta na monokulturze

° Na podstawie informacji umieszczonych na stronie Urzedu Dzielnicy Rembertéw m.st. Warszawy:
Rembertéow. Jak to sie zaczeto, https://rembertow.um.warszawa.pl/-/jak-to-sie-zaczelo (dostep:
12.07.2026).

"Rembertéw. Jak to sie zaczeto, https://rembertow.um.warszawa.pl/-/jak-to-sie-zaczelo. 1 kwietnia 1939
roku Rembertéw otrzymat prawa miejskie. Zob. Rembertdw. Historia, https://rembertow.um.warszawa.pl/-
/historia (dostegp: 13.07.2026).

" Rembertéw. Historia, https://rembertow.um.warszawa.pl/-/historia (dostep: 12.03.2026).
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wojskowej i infrastrukturze kolejowej zaczeta podlegac procesom cywilnego oswajania i
integracji miejskiej. Kluczowg role w tym procesie odegrata instytucjonalizacja zycia
kulturalnego, ktdérej symbolem stato sie najpierw powotanie Domu Kultury
»Rembertéw”'?, a nastepnie takze Domu Kultury ,Wygoda”'®. Zintegrowaty one
dotychczas rozproszone i zatomizowane grupy: srodowiska kolejarskie, rodziny wojskowe
oraz nowych mieszkancow dzielnicy.

Znaczenie przestrzeni Domu Kultury ,,Wygoda”
w warszawskiej dzielnicy Rembertow

Charakterystyka wydarzenia i kontekstu obserwacji

W Rembertowie od ponad pét wieku funkcjonuja dwa domy kultury (,Rembertow” i
~Wygoda”)'4, ktére taczg wspodlny rodowdd, komplementarno$é geograficzna (DK
»Rembertdw” znajduje sie w Nowym Rembertowie, a DK ,Wygoda” usytuowany jest na
osiedlu Kaweczyn-Wygoda'), jak i $cista wspétpraca partnerska na rzecz mieszkanncéw
dzielnicy, czego dobrym przyktadem jest m.in. wspélnie organizowany cykliczny RembArt
Festiwal'®. Geograficzne usytuowanie domoéw kultury zapobiega wykluczeniu
kulturowemu w réznych czesciach dzielnicy. Obie instytucje posiadajg gtebokie korzenie
w rembertowskiej spotecznosci, dokumentujgc transformacje kulturowa dawnego
podwarszawskiego Rembertowa w kameralng, zielong dzielnice stolicy. Dom Kultury
»Rembertéw” dysponuje m. in. profesjonalnym studiem nagran, salg widowiskows,
ogrodkiem edukacyjno-ekologicznym oraz pracowniami modelarskimi i druku 3D,
stawiajgc przede wszystkim na dziatalnos¢ artystyczng, animacyjna, edukacyjng i
ekologiczna, a takze partnerskie i sagsiedzkie relacje miedzyludzkie'. Rola Domu Kultury
»Wygoda” jest rowniez niezwykle wazna w pielegnowaniu relacji spotecznych i dziatan
integracyjnych dla mieszkancow osiedla i dzielnicy, tworzeniu przyjaznego miejsca,
otwartego na rozne aktywnosci kulturalne spotecznosci lokalnej, w tym kierowanych
m.in. do dzieci i ich opiekunéw, a takze przez nich tworzonych (np. dzieciece wystepy).
Dzieci i mtodziez mogg korzysta¢ z bogatej oferty zaje¢ edukacyjnych i artystycznych, w
tym m.in. nauki jezyka angielskiego, zaje¢ baletowych, warsztatéw z ceramiki, nauki gry

12 Zalgzki Domu Kultury ,,Rembertéw” formowano na poczatku lat 60. XX wieku. Zob. Nasi kandydaci. Ewa
Wojtowicz. ,,Gazeta Rembertowska”, 1996, 3/17, s. 4,
https://forum.cyfrowemazowsze.pl/Content/123972/00134777_-_Gazeta-Rembertowska-Kaw-ow-1996-
nr-3-17-marzec-_BUW-045717.pdf (dostep: 12.07.2026).

3 Dom Kultury ,Wygoda” podaje na swoich stronach poczatki istnienia od ponad 50 lat. Zob. Dom Kultury
~Wygoda”, https://dkwygoda.waw.pl/o-nas/. Obydwa domy kultury uzyskaty formalny status
samorzgdowej instytucji kultury m. st. Warszawy w 2004 roku.

' Instytucje kultury w Dzielnicy Rembertéw, Kultura - Rembertéw

5 Obydwa domy kultury, cho¢ dziatajg lokalnie, sg otwarte na wszystkich mieszkancéw dzielnicy i miasta,
niezaleznie od wieku czy doktadnego miejsca zamieszkania.

8 RembArt Festiwal 2026, https://dkwygoda.waw.pl/rembart-festiwal-2026/ (dostep: 12.07.2026).

7 Dom Kultury ,,Rembertéw”, https://www.dkrembertow.waw.pl/o-nas, Kultura - Rembertéw (dostep:
12.07.2026).
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na instrumentach muzycznych, zaje¢ plastycznych, akrobatycznych, teatralnych,
wokalnych, szachowych™. Wspdtczesne uczestnictwo najmtodszych w tutejszych
programach edukacyjnych stanowi element transmisji miedzypokoleniowe;.

*kk

Badanie zrealizowano 29 maja 2026 roku w godzinach 16.00-20.00 podczas wydarzenia
o charakterze sgsiedzkim, zorganizowanego przez Dom Kultury ,,Wygoda”. Wydarzenie
odbywato sie na ogrodzonym terenie nalezagcym do domu kultury, ktérego powierzchnia
byta stosunkowo niewielka. Zamkniety charakter przestrzeni sprawiat, ze wszystkie
elementy programu oraz stoiska towarzyszace znajdowaty sie w bliskiej odlegtosci od
siebie, a uczestnicy przez caty czas pozostawali w obrebie jednej, wspodlnej przestrzeni.

Wydarzenie prowadzita konferansjerka Alicja tukomska, ktéra zapowiadata kolejne
wystepy i utrzymywata kontakt z publicznoscig. Kilkakrotnie zachecata rodziny z dzie¢mi
do skorzystania z naszego stoiska badawczego. Centralnym elementem programu byty
prezentacje talentéw uczestnikow i uczestniczek Domu Kultury ,Wygoda”. Na scenie
odbywaty sie wystepy taneczne, pokazy akrobatyczne, prezentacje wokalne oraz wystepy
z instrumentami przygotowane przede wszystkim przez dzieci i mtodziez uczestniczace
na co dzien w zajeciach domu kultury. Z pewnoscig byto to wydarzenie wyjatkowe,
poniewaz program byt stworzony ,przez dzieci” — dla dorostych, a nie odwrotnie ,dla
dzieci” poprzez gotowe animacje.

Program miat charakter otwarty i rodzinny. Wystepy spotykaty sie z duzym
zainteresowaniem publicznosci. Wydarzenie odbywato sie pod hastem Dnia Sgsiada, co
wyraznie podkreslato jego lokalny i wspdlnotowy charakter'®. Mozna byto odnies¢
wrazenie, ze znaczna cze$¢ uczestnikdw zna sie osobiscie i funkcjonuje na co dzien w
obrebie spotecznosci lokalnej. Widoczne byty liczne interakcje pomiedzy rodzinami,
sgsiadami oraz dzie¢mi, ktore swobodnie przemieszczaty sie pomiedzy poszczegdlnymi
czesciami wydarzenia. Przyktadem dziatan towarzyszgcych byta akcja ,,Napisz mite stowo
dla sgsiada” oraz Sciana, na ktérej mozna byto zapisa¢, za co uczestnicy lubig Dom
Kultury ,Wygoda”. Pomimo ograniczonej powierzchni frekwencja byta bardzo wysoka.

Charakter wydarzenia warto powigza¢ z lokalizacjg Domu Kultury ,,Wygoda”. Placéwka
znajduje sie w otoczeniu zabudowy jednorodzinnej, charakterystycznej dla tej czesci
Rembertowa. Bezposrednie sgsiedztwo doméw jednorodzinnych oraz niewielkich ulic
lokalnych wptywato na sposob postrzegania przestrzeni przez uczestnikow badania. W
trakcie rozmow z dzie¢mi pojecie ,,podwodrka” byto rozumiane czasem jako przestrzen
przynalezna do domu rodzinnego — prywatny ogréod lub przydomowe podwdérko —a nie jako
wspoélna przestrzen pomiedzy budynkami wielorodzinnymi. Niektdére dzieci wyraznie
odrdzniaty te miejsca od placow zabaw, parkdw czy innych przestrzeni publicznych.

18 Dom Kultury ,, Wygoda”, https://dkwygoda.waw.pl/o-nas/ (dostep: 12.07.2026).
1% Dzieri Sgsiada na Wygodzie 2026, Dzieh Sasiada na Wygodzie 2026 — Rembertéw
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Za kulisami

Organizacja przestrzeni badawczej i czynniki wptywajace na przebieg badania

Stoisko badawcze zostato ulokowane w ciggu stoisk towarzyszgcych wydarzeniu. W jego
bezposrednim sasiedztwie funkcjonowato szes¢ stanowisk oferujgcych miedzy innymi
ksigzki dla dzieci, kubki, recznie wykonywane maskotki oraz inne drobne wyroby.
Organizatorzy przygotowali rowniez bezptatng strefe gastronomiczng, w ktorej dzieci
mogty zjes¢ lody, popcorn oraz pizze. Rozmieszczenie atrakcji umozliwiato staty przeptyw
uczestnikdw pomiedzy sceng, stoiskami i punktami gastronomicznymi, dzieki czemu
stanowisko badawcze pozostawato dobrze widoczne i dostepne przez cate wydarzenie.
Czas trwania dziatania animacyjno-badawczego wynosit od 6 do 14 minut, sredni czas
trwania wynosit 10 minut. W pierwszej godzinie badania zebrano najmniej obserwacji, co
wigzato sie z faktem zapoznawania sie przez uczestnikéw wydarzenia z wieloma innymi
stoiskami/aktywnosciami, przygotowanymi przez organizatoréw.

Na przebieg badania wptywaty przede wszystkim trzy czynniki organizacyjne. Pierwszym
byta gtosna muzyka oraz komunikaty prowadzgcej wydarzenie wypowiadane przez
mikrofon. Dzwieki towarzyszgce wystepom okresowo utrudniaty prowadzenie rozmow,
szczegoblnie ze ustyszenie dtuzszych wypowiedzi dzieci byto trudne i wymagato wiekszego
skupienia. W niektérych momentach konieczne byto podnoszenie gtosu lub chwilowe
przerywanie rozmowy do czasu zakonczenia gtosniejszej czesci wystepu. Przez niemal
caty czas trwania badania animatorzy i animatorki musieli pochyla¢ sie w strone dzieci i
podchodzié¢ bardzo blisko rozmowcow, aby zapewni¢ wzajemna styszalnosé.

Drugim istotnym czynnikiem byta wysoka samodzielnos$¢ dzieci uczestniczacych w
wydarzeniu. Wiele z nich poruszato sie po terenie imprezy bez bezposredniej opieki
rodzicow lub opiekunéw, samodzielnie korzystajac z atrakcji oraz odwiedzajac
poszczegblne stoiska. Z jednej strony utatwiato to nawigzywanie kontaktu z
potencjalnymi uczestnikami badania, poniewaz dzieci mogty swobodnie podejs¢ do
stanowiska badawczego z wtasnej inicjatywy. Z drugiej strony wymagato to
kazdorazowego upewnienia sie, ze udziat w badaniu odbywa sie zgodnie z przyjetymi
procedurami dotyczgcymi zgody opiekunéw. W zdecydowanej wiekszosci przypadkéw
udawato sie odnalez¢ rodzicéw i uzyskaé wymagana zgode.

Trzecim czynnikiem wptywajacym na przebieg badania byta lokalizacja stanowiska
badawczego w poblizu punktu ,gry miejskiej”. Zdarzato sie, ze dzieci nie byty
zainteresowane udziatem w badaniu, poniewaz rownolegle uczestniczyty w rywalizacji
zwigzanej z odnajdywaniem kolejnych stacji gry miejskiej. Jeden z punktéw gry znajdowat
sie bezposrednio przy stoisku badawczym, co dodatkowo ograniczato ich dostepnos¢ i
koncentracje na rozmowie.
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Gtowni aktorzy
Charakterystyka uczestnikéw badania

Wiele os6b przybyto na wydarzenie pieszo lub na rowerach. Przed wejsciem na teren
wydarzenia oraz wewnatrz ogrodzonej przestrzeni znajdowaty sie dziesigtki rowerow
pozostawionych bez zabezpieczenia, co moze swiadczy¢ o wysokim poziomie zaufania
spotecznego oraz poczuciu bezpieczenstwa w obrebie tej przestrzeni. Nie oznacza to
jednak, ze w wydarzeniu braty udziat wytgcznie osoby z Rembertowa. Niektére z nich
przyjechaty z innych dzielnic, takich jak Wawer i Bielany, a nawet spoza Warszawy.
Wiekszos¢ z nich informacje o wydarzeniu pozyskato przez znajomychirodzine. Wjednym
przypadku dodatkowo wskazano przedszkole. Na koniec warto dodaé, ze dzieci
przebywaty na wydarzeniu gtéwnie w towarzystwie bliskich: byty z matka (N: 11), z ojcem
(N: 3), zrodzicami i rodzing (N: 2).

W rezultacie w badaniu uczestniczyto 16 dzieci w wieku 4-12 lat, w tym 13 dziewczyn i 3
chtopcéw. Dziewczynki podchodzity do stoiska ze swoimi kolezankami. W jednym
przypadku dziewczynka sama podeszta do nas i zgtosita sie do udziatu. Zaprowadzita
badaczke do miejsca, gdzie znajdowata sie jej mama, czekajgca w kolejce do jednego z
punktow gastronomicznych i pilnujgca mtodsze dziecko. Mama dziecka bardzo chetnie
udzielita ustnejipisemnejzgody na badanie. Niektdre dzieci (raczej starsze) podchodzace
do stoiska badawczego z rodzicem/rodzicami jedynie rozgladaty sie, ale nie byty chetne
do udziatu w badaniu. Dzieci byty ubrane gtéwnie codziennie i sportowo, co pozwalato im
dodatkowo poczu¢ sie swobodnie w trakcie zaplanowanych wydarzen plenerowych.

W wydarzeniu braty udziat takze osoby z doswiadczeniem migracji. Przechodzac obok
réznych stoisk, ustysze¢ mozna byto jezyk ukrainski i rosyjski, ale przewazat jezyk polski.
Dziewczynka, ktéra przyjechata z mama z Ukrainy, wtasnie ze swoim krajem utozsamiata
miejsce zamieszkania, co widoczne jest na fotografii 1.1. Obydwie swobodnie
postugiwaty sie jezykiem polskim, nie potrzebowaty zgdd w innych jezykach, wybierajac
polskie formularze.
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Fot. 1.1. Geografia uczestnictwa dzieci w kulturze. Dom Kultury ,Wygoda” (fot. M.
Prokopczuk).

Obecnos¢ uczestniczek i uczestnikéw z doswiadczeniem migracji wskazuje, ze lokalne
wydarzenia organizowane przez Dom Kultury ,Wygoda” petnig réwniez funkcje
integracyjng. By¢ moze dlatego zréznicowane doswiadczenia rodzinne i kulturowe nie
stanowity bariery dla udziatu w badaniu ani we wspélnych aktywnosciach.

Dzieci w nowych rolach

Wejscie w sytuacje: jak dziecko ,,staje sie uczestnikiem badania”

Wiekszos¢ dzieci (N: 9) sama interesowata sie stoiskiem badawczym z umieszczonymi na
stoliku elementami makiety i drewnianymi klockami. W kilku przypadkach albo badacze
wychodzili poza stoisko i zachecali rodziny z dzie¢mi do udziatu w badaniu (N: 3), co miato
miejsce zwtaszcza na samym poczatku wydarzenia, albo to rodzice zachecali dziecko do
udziatu w badaniu (N: 4). Dotyczyto to nieco bardziej niesmiatych dzieci, ktore
jednoczesnie byty zainteresowane udziatem. Odwagi dodawata czasem obecnosc¢ innych
dzieci (np. kolezanek lub rodzenistwa) oraz przyjazna atmosfera towarzyszgca sytuacji
badawczej. W tym miejscu warto przytoczy¢ kilka obserwacji badaczy:
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»Dziewczynka byta zafascynowana makietg i klockami” (DKW_8).

»lata zostat pierwszy poinformowany o badaniu, zachecat chtopca, pomimo, ze byt
bardzo niesmiaty” (DKW_5).

»Dziewczynka podeszta do stoiska razem z siostrg. Poczatkowo nie chciata bra¢
udziatu, tylko patrzyta, co robi siostra” (DKW_9).

Podsumowujgc, uczestnictwo dziecka w badaniu zaczyna sie w momencie jego
zainteresowania sie miejscem/stoiskiem przy jednoczesnej zgodzie rodzica/opiekuna, a
czasem roéwniez przy obecnosci innych dzieci. Waznym réwniez moze by¢ fakt
oczekiwanego upominku za udziat w badaniu.

Swojska przestrzen domu i podworka
Wybdr przestrzeni — miedzy pokojem, podwérkiem a miastem

Wybér jednej przestrzeni spedzania czasu wolnego sposrdd trzech opcji okazat sie
sporym wyzwaniem dla wiekszos$ci uczestniczgcych w badaniu dzieci, co jest naturalne,
poniewaz na co dzien dzieci poruszajg sie we wszystkich trzech przestrzeniach: pokoju,
podworka i miasta. Czes¢ decyzji byta podjeta ze wzgledu na rozmieszczenie
drewnianych klockéw. Pokéj wybrato 8 dzieci, podwdrko 7 dzieci, a miasto 1 dziecko (za
drugim razem 3 osoby wybraty pokdj, 5 oséb podwdrko, 3 osoby miasto, pozostate osoby
nie dokonaty wyboru). W wiekszosci przypadkow (N: 8) decyzja o wyborze makiety
zapadta od razu.

»Dziewczynka byta bardzo entuzjastyczna, bez wiekszego namystu wybrata
podwodrko, nie patrzyta sie szczegétowo po zaprezentowanych makietach”
(DKW_1).

»Dziewczynka zgodzita sie na pierwsza przedstawiong opcje, jest to tez makieta,
przy ktérej staty klocki” (DKW_3.).

»Dziewczynka, wybierajac makiete, postawita swojg zabawke na makiecie pokoju.
Byta chetna opowiadaé, co lubi w nim robi¢” (DKW_8).

Tylko w kilku przypadkach (N: 3) decyzja dziecka miata miejsce po zastanowieniu (N:3)
albo po namowie animatora (N: 2) czy dziata sie po prostu przypadkiem (N: 3). Mimo to
przy wyborze makiety nie zaobserwowano wptywu rodzica (decyzji wspélnej dziecka i
rodzica).

»Nastgpita zamiana - dziewczynka na poczatku wybrata pokdj, ale szybko zmienita
zdanie na podwoérko” (DKW_12).

»Dziewczynka nie byta przekonana do jednej odpowiedzi, zastanawiata sie dtugo i
animatorka musiata zachecac jg do wyboru” (DKW_9).
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»Chtopiec musiat zosta¢ zachecany przez animatorke do wyboru makiety, byt
bardzo niesmiaty w swoim wyborze” (DKW_5).

»Chtopiec jest bardzo rozkojarzony, wydaje sie, ze bardziej interesujg go klocki niz
sama makieta, wybiera makiete przy ktdrej stoi najblizej i przy ktérej staty
drewniane klocki” (DKW_2).

»Julia podjeta decyzje wspoélnie z kolezankami” (DKW_10).
»Dziewczynka bawita sie klockami na dwéch planszach jednoczesnie” (DKW_7).

Przy wyborze makiety nie zaobserwowano wptywu rodzica (decyzji wspdlnej dziecka i
rodzica).

Argumentacje wyboru pokoju wskazujg na zaréwno oswojenie i zaadaptowanie tej
przestrzeni, jak i silng relacje z tym miejscem.

»Dziewczynka wybrata pokdj, poniewaz tam spedza wiekszos$¢ swojego wolnego
czasu” (DKW_6).

»Dziewczynka moéwi, ze woli wies od miasta, dlatego wybrata pokéj” (DKW_4).
»Dziewczynka powiedziata, ze bardzo lubi swéj pokéj” (DKW_13).

Warto jednak od razu podkresli¢, ze wyboér pokoju byt powigzany przede wszystkim z
aktywnosciami o charakterze zabawowym. Uczestnicy wymieniali m.in. zabawe
klockami, gre w Robloxa i zabawe okradania banku z kolegami, jak i dzielili sie pomystami
na trampoline i basen podgrzewany (DKW_16), ktére raczej wigzalibySmy z innym
miejscem niz pokdj dziecka w jego domu, takim jak podwdrko, ktére przez dzieci biorgce
udziat w badaniu byto kojarzone z placem zabaw, z czasem wolnym spedzanym z innymi
dzie¢mi. W niektdrych sytuacjach wybér podwadrka byt motywowany takze atrakcyjnoscia
makiety i przypadkowym umieszczeniem na niej klockdéw. Natomiast w przypadku
zamieszkania w domu z ogrodem przestrzen podwédrka opisywano rowniez jako
przestrzen bliskg pokoju.

»Dziewczynka méwita, ze bardzo lubi spedzaé czas na zewnatrz” (DKW_16).

W rezultacie przy wyborze podwérka wybierano kilka razy plac zabaw, hustawke, bieganie
z kolega, gre w pitke. Jedna z dziewczynek chetniej spedzatoby czas na podwodrku, gdyby
w dogodnej lokalizacji znajdowat sie plac zabaw (DKW_6), ainna, ktora ,,lubi spedzac czas
na placu zabaw z catg grupg, wiec moze jakie$s wydarzenia integrujgce spotecznie”
zachecityby jg do spedzenia czasu w tej przestrzeni (DKW_13). Natomiast wybdr miasta
przewaznie wigzat sie gtéwnie z aktywnosciami takimi jak zwiedzanie Warszawy, chociaz
nie kazde dziecko miato pomyst na to, co to mogto by by¢.
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»Dziewczynka nie stresowata sie, chetnie odpowiadata na pytania. Opowiadata o
tym, ze bardzo lubi Patac Kultury i wspominata o tym, ze chciataby pojechac¢ na
sama gore z bratem, ale tylko jesli sie odwazy, bo ma 5 lati sie boi” (DKW_11).

»Jeden z chtopcow chciatby zobaczy¢ muzeum i szkielety dinozauréw” (DKW_5).

»Chtopiec byt bardzo chetny, aby przejs¢ do nastepnej planszy-miasta, gdzie
chciatby p6js¢ do muzeum z dinozaurami z bratem” (DKW_15).

»Dziewczynka posztaby do kina, poniewaz lubi chodzi¢ do kina, chociaz ogdlnie
interesowaty jg aktywnosci na swiezym powietrzu, jezdzenie na koniu” (DKW_12).

»Dziewczynka mimo propozycji ze strony animatorki odpowiedziata, ze nie wie, co
chce tam robi¢” (DKW_9).

Drewniane klocki uzyte w badaniu byty elementem, ktéry jedne dzieci oswajat i wtgczat
do rozmowy, inne dzieci byty przez klocki bardziej rozproszone i zdystansowane od samej
rozmowy z badaczami. Duzym wyzwaniem byto wcigganie w rozmowe osoby niesSmiate,
zwtaszcza w kontekscie wielu bodzcéw i towarzyszacego hatasu ze sceny. Z obserwac;ji
wynika, ze dzieci byty zadowolone z otrzymania drobnego upominku. Dodatkowym
elementem oswajania stoiska badawczego byto umieszczanie wtasnych zabawek.
Niezaleznie od wyboru przestrzeni zabawa drewnianymi klockami (samodzielna lub z
innymi dzieémi) okazata sie interesujgca forma spedzenia czasu przy stoisku badawczym,
co ilustrujg zdjecia (fot. 1.2, 1.3, 1.4). Wybrane fotografie autorstwa badaczy/ek
przedstawiajg twdrczos¢ dzieci w trakcie badania.

Fot. 1.2 Efekty pracy twoérczej dzieci w Domu Kultury ,Wygoda” (fot. W. Dmoch).
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Fot. 1.3. Proces tworzenia i zabawy. Dom Kultury ,,Wygoda” (fot. T. Karnkkowski).

Fot. 1.4. Stoisko badawcze jako miejsce odpoczynku zabawki dziecka. Dom Kultury
»Wygoda” (fot. T. Kankowski).
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Reasumujac, rozréznienie przestrzeni pokoju, podwdrka i miasta byto czesto nietatwe,
poniewaz dzieci mieszaty aktywnosci z roznych przestrzeni i/lub kreowaty wtasne. Mimo
to nie ulega watpliwosci, ze najbardziej oswojone przez nie przestrzenie to ich pokdj i/lub
podwodrko, gdyz miasto raczej byto postrzegane przez dzieci jako miejsce do zwiedzania i
spedzania czasu wolnego w instytucjach kultury. W rezultacie angazujgc sie w sytuacje
animacyjno-badawcza, dzieci poznawaty troche nowy dla siebie swiat nie tylko z uwagi
na wejscie w role uczestniczki/ka badania socjologicznego, ale takze ze wzgledu na
mozliwos¢ wypowiedzi i wybor. By¢ moze z tego powodu nie wszystkie dzieci potrafity
argumentowac¢ wtasne wybory, a ich odpowiedzi bywaty lakoniczne i zdawkowe (,,po
prostu tak”), mimo ze rodzice dawali przestrzen na wypowiedz dziecka, z reguty
wspierajgc poprzez wtasng obecnos$é, a czasem przy bardziej nieSmiatych dzieciach,
zachecajac i pomagajac.

Co dzieci w Rembertowie lubig robié?
Preferencje i wyobrazenia aktywnosci kulturalnych dzieci

Wybér biletéw na aktywnosci kulturalne najczesciej byt zdecydowany (N: 8) i rzadziej
wymagat zastanowienia (N: 5) czy miat miejsce po namowie (N: 3), w jednej sytuacji
trudno powiedzieé. W wiekszosci wyboréw dzieci byta to decyzja podjeta przez dziecko
samodzielnie (N:11), w jednej sytuacji pod wptywem opiekuna, a w jednej wspolnie przez
dziecko i opiekuna. W pozostatych przypadkach (N:3) trudno byto okresli¢ jednoznacznie
sposoéb podjecia decyzji przez dziecko.

We wszystkich aktywnosciach wskazanych przez dzieci wyraznie dominowata zabawa (na
podworku i placach zabaw, w salach zabaw), najczesciej w towarzystwie innych oséb
bliskich, w tym rodziny (np. ,bieganie z tatg”) i kolegéw/kolezanek (np. ,,zabawa w
chowanego z kolezankami”, ,,sekretne rozmowy”, ,nocowanie z kolezanka”), ktéra jestdla
dzieci podstawowym sposobem uczestnictwa w zyciu spotecznym i kulturalnym.
Aktywnosci te tworzg przestrzen do rozwijania wyobrazni, wspotpracy i kreatywnosci.
Dzieci interesowaty takze aktywnosci ruchowe i sportowo-rekreacyjne, w tym m.in.
basen, trampolina, jazda na rowerze, bieganie, jazda na koniu. Natomiast w kontekscie
odwotywania sie przez dzieci do oferty instytucji kultury oraz miejsc w Warszawie pojawity
sie kino, teatr, muzeum (z dinozaurami), Patac Kultury i Nauki, park zfontanng wokét PKiN.
Byta wymieniona i scena, zapewne inspirowana tg, ktéra znajdowata sie naprzeciwko
stoiska badawczego i byta przygotowana przez zesp 6t pracownikéw i pracowniczek Domu
Kultury ,Wygoda”. Tylko sporadycznie pojawito sie ogladanie telewizji (N: 2) czy czytanie
ksigzek Harry’ego Pottera (N: 1). Oprdcz tego dzieci wymieniaty réwniez jedzenie i
przyjemnosci, w tym piknik i lody.

Na podstawie tych odpowiedzi dotyczacych preferowanych przez dzieci form spedzania
ich wolnego czasu mozna je uporzadkowac w obrebie 8 gtéwnych obszaréw doswiadczen
obejmujacych: (1) aktywnos¢ ruchowa i sportowa, (2) zabawe, (3) media cyfrowe i gry, (4)
kreatywnos$¢ i wyobraznie, (5) uczestnictwo w kulturze instytucjonalnej i zwiedzanie, (6)
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relacje spoteczne i rodzinne, (7) jedzenie i przyjemnosci, (8) kontakt z przyroda i otwartg
przestrzenig. Przyktady aktywnosci dla kazdej z tych kategorii prezentujemy ponizej w
tabeli 5.

Tabela 5. Typy preferowanych przez dzieci aktywnos$ci w wolnym czasie w podziale na 8

obszarow.
Kategorie Przyktady

Aktywnos$é ruchowa jazda na rowerze, jazda na rowerze w gorach, bieganie, akrobatyka,

i sportowa trampolina, basen, jazda konna, hustanie sie.

Zabawa plac zabaw, Kulkolandia, hustawka, zjezdzalnia, trampolina, zabawa
w statek piracki, zabawa w chowanego, sala zabaw, stop ziemia,
zabawa klockami.

Media cyfrowe i gry film ,,Minecraft”, telewizor, ogladanie telewizji, ogladanie kart
Pokemon, Harry Potter, gra w Robloxa.

Kreatywnos¢ i wyobraznia latanie, kon ze Swiecacym rogiem (jednorozec), statek piracki.

Kultura instytucjonalna i | kino (film ,Minecraft”, bajka o koniach), teatr, scena, wejscie na

zwiedzanie Patac Kultury, park przy PKiN, czytanie ksigzek (,,Harry Potter”).

Relacje spoteczne i rodzinne zabawa z tatg, bieganie z tata, nocowanie z kolezanka, sekretne
rozmowy, zabawa w chowanego z kolezankami.

Jedzenie i przyjemnosci piknik, lody truskawkowe z kolorowg posypka, jedzenie stodyczy,
talerz z kabanosami, gruszka i piankami, McDonald’s

Kontakt z przyroda i | park z fontanna, goéry, piknik, hamak, plac zabaw.

przestrzenia otwarta

Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie danych zebranych podczas obserwacji.

Podsumowujac, w badanej grupie dzieci widoczne sg ich zainteresowania tradycyjnymi
instytucjami kultury, ale preferencje obejmujg tresci zwigzane z ich osobistymi
zainteresowaniami, emocjami i znanymi $wiatami narracyjnymi. Najcenniejsze
doswiadczenia nie sg zwigzane wytacznie z miejscami, ale z ludzmi, z ktérymi chca
spedza¢ swoj wolny czas (,,Dziewczynka lubi spedza¢ wolny czas z mama (np. gotujac) i
bawi¢ sie z kolezankami” DKW_6.). Dzieci szukajg aktywnosci zapewniajacych ruch,
emocje i sposobnosc¢ sprawdzenia wtasnych mozliwosci. Tylko czes¢ z nich odnosza do
kultury popularnej czy instytucjonalnej albo cyfrowej, ktdre chociaz sg dla nich jednym z
punktéw odniesienia, to nie stanowig podstawowego zrédta tematdw ich zabaw, rozmoéw
oraz budowania tozsamosci réwiesniczej. By¢é moze z tego wzgledu w badanej grupie
dzieci zostata wyartykutowana takze potrzeba dostepu do przestrzeni, w ktérej mozna
tworzy¢ alternatywne swiaty i rozwija¢ wyobraznie podczas zarowno zabawy, jak i
doswiadczania miasta i zaspakajania potrzeby odpoczynku.
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CASE 2
PO GODZINACH - KULTURA NA TRAWIE

NOCNY DZIEN DZIECKA ,,ABRAKADABRA”
OSRODEK KULTURY OCHOTY - PARK SZCZESLIWICKI

Potrzeba negocjowania form i zasad obecnosci dzieci w przestrzeni publicznej to
doswiadczenie wielu mieszkancéw i mieszkanek Warszawy. W ciggu ostatniej dekady
potwierdzitto m.in. przebieg szeregu procesow projektowania oraz modernizacji terenéw
zielonych w centrum i na peryferiach Warszawy, jak i w innych miastach w Polsce?®. Dzi$
spoteczny wydzwiek tych zdarzeh moze stanowi¢ zaréwno przyktad sprzeciwu wobec
zjawiska betonozy?', jak i $wiadectwo dostrzezenia zanikania obecnosci w tkance
miejskiej miejsc wspodlnych??. Obecnie te jedng z wazniejszych funkcji przestrzeni
publicznej petnig m.in. parki miejskie, ktére pozostajg nadal miejscem codziennych
praktyk oséb w kazdym wieku, w tym takze dzieci. Chociaz czes¢ z tych aktywnosci coraz
czesciej moze $wiadczy¢ o upowszechnianiu sie samotniczego korzystania z kultury?,
inne niezmienne pozostaja dowodem na potrzebe podejmowania réznych préb
przeciwdziatania narastajgcej alienacji i separacji jednostek w spotecznosciach
lokalnych. Jednym z podmiotéw podejmujgcych ten temat sg teraz instytucje kultury,
ktore czesto decydujag sie wyjs¢ w przestrzen publiczng i wejs¢ z dziataniami na zielony
teren otwarty petnigcy rézne funkcje, ktéry czesto znajduje sie w bezposrednim
sgsiedztwie miejsca zamieszkania dzieci i dorostych.

20 7ob. Cymer A. (2014). Park na nowe czasy. W: My i oni. Przestrzenie wspdlne / Projektowanie dla wspdlnoty.
Warszawa: Fundacja Bec Zmiana, s. 280.

21Zob. Mencwel., J. (2020). Betonoza. Jak niszczy sie polskie miasta. Warszawa: Wydawnictwo Krytyki Politycznej.
22 7o0b. Mendel., M. (2017). Pedagogika miejsca wspdlnego: miasto i szkota. Gdansk: Wydawnictwo Naukowe
Katedra..

2 Zob. Krajewski, M. Kurz., |. red. (2026). Aktywni nieobecni. Kontekstowe badania uczestnictwa w kulturze.
Wyniki i interpretacja. Warszawa: Narodowe Centrum Kultury, s. 25-26.
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Ogrody i parki miejskie powstajg na terenie Warszawy od ponad dwdch stuleci?’. Chociaz
na przestrzeni wielu dekad najstarsze z nich nie raz zmienity swoje oblicze i charakter, to
wcigz stanowig one wazny element tkanki miejskiej. Dobrym przyktadem wzrostu ich
znaczenia w zyciu miasta oraz jego mieszkancéw i mieszkanek jest Park Szczesliwicki
bedacy ,,zielonym sercem Ochoty”. Mimo, ze powstat on jeszcze w latach 60. XX wieku w
potudniowej czesci Szczesliwic, na obszarze Rowniny Warszawskiej, nadal pozostaje nie
tylko miejscem rekreacji i wypoczynku mieszkancow i mieszkanek. Réwnoczesnie jest to
otwarta przestrzen publiczna, ktéra petni funkcje waznej agory miejskiej — miejsca
wspoélnego, gdzie na co dzien i od swieta przecinaja sie sciezki oséb w réznym wieku, w
tym dorostych i dzieci, oraz sg tworzone efemeryczne przestrzenie do uczestnictwa w
kulturze instytucjonalnej poza murami instytucji kultury takich, jak m.in. Osrodek Kultury
Ochoty. Dostrzezenie obu tych cech Parku Szczesliwickiego zadecydowato o wtgczeniu
miejsca w badania dotyczace uczestnictwa w kulturze dzieci ponizej 14 roku zycia
mieszkajacych na terenie réznych dzielnic Warszawy.

Znaczenie przestrzeni zielonych w otoczeniu miejskiej instytucji kultury

Charakterystyka wydarzenia i kontekstu obserwacji

Otwartosc¢ i dostepnosc¢ przestrzeni publicznej z jednej strony, oraz zaanektowanie jej
przez miejska instytucje kultury na potrzeby organizacji wydarzenia z okazji Dnia Dziecka
o charakterze masowym z drugiej, miato umozliwi¢ poruszenie kilku kwestii. Po pierwsze
przyczynito sie do postawienia pytania, w jaki sposéb Osrodek Kultury Ochoty borykajacy
sie ze stopniowym odptywem dzieciecej publicznosci zamierza przetamac¢ w ramach
wydarzenia plenerowego tendencje do codziennego uczestnictwa w kulturze z
pominieciem instytucji kultury? Po drugie przetozyto sie to takze na krytyczna refleksije,
czy realizacja zadania w obrebie wielofunkcyjnych terenéw zielonych takich, jak Park
Szczesliwicki, rzeczywiscie przektada sie na szerszy dostep do uczestnictwa w kulturze
rowniez w przypadku mtodszych grup odbiorcéw? W koricu po trzecie doprowadzito to do
poruszenia kwestii, czy stworzenie szansy nha udziat w bezptatnych praktykach
kulturalnych blisko domu przez instytucje kultury faktycznie przyczynia sie do zwiekszenia
aktywnosci kulturalnej dzieci ponizej 14 roku zycia?

Wychodzgc od historii przemian miasta w XX wieku, wsréd ktérych mozna wyodrebnié
zagadnienia zwigzane z rozbudowg infrastruktury parkéw miejskich wpisujgca sie w idee
nowoczesnego miasta i majaca przyczyni¢ sie do poprawy jakos¢ zycia mieszkancow i
mieszkanek niezaleznie od ich statusu spotecznego®, a konczac na aktualnych
strategiach polityki zrownowazonego rozwoju Warszawy i wzrostu znaczenia terendéw

24 Najstarszym ogrodem otwartym dla mieszkaricow i mieszkanek Warszawy jest Ogrdd Krasiriskich, ktéry
powstat pod koniec XVIII w.

25 Zob. Cymer, A. (2014). Nowoczesno$é w miejskim parku. W: My i oni. Przestrzenie wspdlne / Projektowanie
dla wspdlnoty. Warszawa: Fundacja Bec Zmiana, s. 259-271.
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zielonych?, nie udato sie jednak znalezé powigzan pomiedzy poszerzaniem funkcji
parkéw a uczestnictwem w kulturze dzieci?’. Chociaz blisko$¢ terendw takich jak Park
Szczesliwicki czy Pole Mokotowski na terenie dzielnicy Ochoty jest postrzegana jako
Swiadectwo komfortu zycia w miescie przektadajace sie na réznorodnosé styléw zycia
oraz jako efekt demokratyzacji przestrzeni publicznej na terenach zurbanizowanych, to w
zadnej z tych narracji nie pojawito sie odwotanie do potrzeb i oczekiwan najmtodszych
mieszkancow miasta. W rezultacie mimo ze parki miejskie, w tym Park Szczesliwicki, sg
traktowane w pierwszej kolejnosci nie tylko jako miejsca rekreacji i wypoczynku, ale takze
integracji spotecznej — miejsca wspodlne, w ktérych mozliwe jest nawigzywanie relac;ji i
budowanie wiezi réwiesniczych i miedzypokoleniowych, w dyskursie o nich dziecko
pozostaje raczej nieobecnym wspotuczestnikiem tych praktyk niz petnoprawnym
obywatelem miasta. Z tego wzgledu wydarzenie zorganizowane po godzinach dziatan
instytucji kultury w formule ,,kultury na trawie” — plenerowego eventu dla rodzin z dzie¢mi
na jednej z ,aren zycia”?, jakg tworza dzisiaj parki miejskie, miato staé¢ sie polem
eksploracji uczestnictwa w kulturze miejskiej przeprowadzonej z uwzglednieniem
perspektywy dziecka.

*kk

Wydarzenie z okazji Dnia Dziecka przygotowane przez Osrodek Kultury Ochota i
wspoétorganizowane przez Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiego oraz 16 partneréw
zostato zorganizowane w formie otwartej imprezy plenerowej o charakterze masowym na
terenie Parku Szczesliwickiego w pigtek, 29 maja 2026 roku w godzinach 18.00-22.00.
Organizatorzy przyjeli zatozenie, ze teren parku ma zamieni¢ sie na jeden w wieczé6r ,,w
miejsce petne czaréw, kolorow i niezwyktych niespodzianek, (...) gdzie bedzie mozna
odby¢ prawdziwg podréza do swiata wyobrazni, w ktérym wszystko moze sie wydarzyc, a
kazdy zakatek bedzie skrywa¢ odrobine magii”. Miat to by¢ ,wieczoér peten zachwytow,
kreatywnych aktywnosci, dobrej energii i rodzinnej zabawy”, podczas ktérego
organizatorzy mieli stworzy¢ ,,wydarzenie, ktore porwie dzieci, rodzicow i opiekunéw do
zaczarowanej rzeczywistosci — petnej Smiechu, odkrywania i wyjatkowych spotkan”. Z
tego wzgledu park miat wypetni¢ sie ,czarodziejami, wrdzkami, magikami,
alchemiczkami, basniowymi stworzeniami i fantastycznymi postaciami”, a goscie i
goscinie mieli tu przyjs¢ ,w kolorowych, fantazyjnych i magicznych strojach, ktére
dodadza wydarzeniu jeszcze wiecej blasku”?.

26 70b. IBS Advisory (2026). Raport z badania potrzeb, postaw i opinii mieszkaricéw Warszawy na temat jakosci
funkcjonowania Warszawy —I fala 2026. Warszawa, s. 33-34.
https://um.warszawa.pl/documents/55043703/0/Barometr_Warszawski_|_2026_ostateczny.pdf/b4a0b49a-
€665-e312-20c0-dffa2ee9a3e4?t=1779863090593 (dostep: 21.07.2026).

27 Malesa K. (2025). Parki miejskie jako sktadowa administracji miejskiej oraz polityki zréwnowazonego
rozwoju miasta - przyktad Warszawy. ,Mazowsze. Studium regionalne”, nr 55, s. 25-44.

28 7ob. Arce Antoncich de, R., P. (2014). Ulica i plac zabaw. W: My i oni. Przestrzenie wspdine / Projektowanie dla
wspdlnoty. Warszawa: Fundacja Bec Zmiana, s. 238.

2% Zob. https://oko.com.pl/wydarzenia/nocny-dzien-dziecka (dostep: 20.07.2026).
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Byt to juz kolejny raz, gdy Osrodek Kultury Ochoty w przededniu weekendu powigzanego
z obchodzeniem Dnia Dziecka na terenie Warszawy zorganizowat wydarzenie, na ktore
ztozyty sie zaréwno spektakle i koncerty, jak i réznego rodzaju animacje, warsztaty,
widowiska plenerowe, pokazy iluzji i cyrkowe, ktore cieszyty sie réznym powodzeniem nie
tylko z uwagi na pore dnia, ale takze ich formute. Wielos¢ tych propozycji i ich
réznorodnos¢ spowodowata, ze chociaz na co dzien park uzytkowany jest raczej przez
spotecznosc lokalng, to na wydarzenie przyjechali odbiorcy i odbiorczynie takze z dzielnic
sagsiadujacych z dzielnicg Ochota, jak i z potozonych dalej czesci miasta (Ursus,
Biatoteka, Zoliborz), w tym usytuowanych réwniez na terenie prawobrzeznej Warszawy
(Tarchomin i Praga Potudnie).

Za kulisami

Organizacja przestrzeni badawczej i czynniki wptywajgce na przebieg badania

Lokalizacja stoiska badawczego w Parku Szczesliwickim zostata zaplanowana odgérnie
przez organizatoréw wydarzenia o charakterze masowym. Z tego wzgledu miejsce badan
zostato rozstawione w miejscu s$cisle wyznaczonym, obok dwdéch innych stanowisk
partnerow Osrodka Kultury Ochoty, na ktérych miaty odbywac sie interakcje o charakterze
medycznym oraz spoteczno-animacyjnym. Nad stworzeniem tego uktadu w przestrzeni
parku czuwat koordynator — pracownik Osrodka Kultury Ochoty oraz stuzby miejskie, ktére
dbaty o mozliwos¢ wjazdu i wyjazdu samochodem na teren zielony w celu dostarczenia
niezbednych materiatow, w tym namiotu i oswietlenia wymaganego przez organizatoréw
ze wzgledu na pore, kiedy miato mie¢ miejsce wydarzenie. Przy wsparciu z ich strony
kazdy z realizatoréw danego dziatania mdégt spokojnie rozstawi¢ swoje stanowisko na
trawniku wzdtuz jednej z gtéwnych alei prowadzgcych w gtab parku, co miato przyczynic
sie do pozytywnego przebiegu badania zdefiniowanego jako m.in. swobodny i otwarty
dostep publicznosci do badaczek i badaczy. W trakcie badania okazato sie jednak, ze
miato to takze negatywny wptyw na przebieg badania w tym miejscu.

Impreza masowa, ktéra przyciggneta réznych odbiorcéow, spowodowata duze
zainteresowanie stoiskiem badawczym wielu oséb w tym samym czasie, co utrudnito
nawigzywanie na spokojnie kontaktow z poszczegdlnymi rodzinami i ich dzie¢mi
animatorom/kom badania. W rezultacie kilkukrotnie ustawita sie niewielka kolejka oséb
oczekujacych na udziat w badaniu. Oprécz tego otwarty charakter festynu miejskiego,
ktéry byt realizowany w oparciu o wspotprace wielu réznych podmiotéw, przetozyt sie
rowniez na to, ze wiekszos¢ osob oczekiwata krétkich i szybkich form interakcji nie
wymagajacych zadnych procedur (np. zgody na badania) i nie wigzacych sie z
ograniczeniem do nich dostepu (liczba stoisk badawczych i 0sdb realizujgcych badania).
W koncu warto tutaj odnotowad, ze chociaz faktycznie lokalizacja wydarzenia w parku
miejskim pozwolita rodzinom i dzieciom swobodnie korzysta¢ z réznorodnych form
atrakcji, w tym takze podchodzi¢ do poszczegdlnych stanowisk z kazdej strony, to ten
sposob przemieszczania sie odbiorcow i odbiorczyn wydarzenia zaktdcit rytm
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poszczegdlnych interakcji animatordw i animatorek z dzieémi ponizej 14. roku zycia. W
konsekwencji oddziatywania tych wszystkich czynnikéw na sytuacje badawcza niektore
rozmowy z dzie¢mi byty przerywane z uwagi na podchodzenie kolejnych oséb i zadawanie
przez nie nastepnych pytan bez poczekania na swoja kolej.

Fot. 2.2. Stoiska badawcze w Parku Szczesliwickim (fot. B. Nessel-tukasik)
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Oproécz tych wyzwan trzeba wskazaé¢ w tym miejscu na jeszcze dwie inne kwestie. Po
pierwsze, chociaz wiekszos¢ dzieci faktycznie mogta sama podchodzi¢ do stanowiska
badawczego i deklarowa¢ che¢ udziatu w badaniu, co umozliwito zrealizowanie az 31
obserwacji sytuaciji, to z drugiej strony spowodowato to takze konieczno$¢ odmadwienia
wtaczenia w badanie dzieci, ktére byty na wydarzeniu bez opiekuna prawnego i nie miaty
mozliwosci uzyskania pisemnej zgody ich rodzicéw na takie dziatanie. Po drugie mimo
dazenia do uzyskania, jak najbardziej precyzyjnych danych poprzez zastosowanie w
ramach badania specjalnie zaprojektowanych w tym celu kart obserwacji, duza liczba
os6b zainteresowanych stoiskiem w tym samym czasie spowodowata, ze w wielu
przypadkach trudno byto ustali¢ badaczom/kom realizujagcym obserwacje, czy to dziecko
(N: 10), czy to rodzic (N: 8) zainicjowat podejscie do stanowiska badawczego (N: 13 bez
dookreslenia, kto to zrobit).

Gtoéwni aktorzy
Charakterystyka uczestnikéw badania

W oparciu o wyniki rozmoéw z uczestnikami i uczestniczkami badan mozna powiedzie¢, ze
dzieci przyszty lub przyjechaty na to wydarzenie gtéwnie z mama lub z rodzicami (N: 9),
czesto z tatg (N: 6) a rzadziej z innymi cztonkami rodziny lub osobami (N: 3). Wiekszos¢ z
nich o wydarzeniu dowiedziata sie od znajomych lub z internetu, a najrzadziej z ulotki czy
ze szkoty. Tylko jedni rodzice powiedzieli, ze ,chodzg na wydarzenie w Parku
Szczesliwickim co roku, jak nie moga przyj$¢ osobiscie z cérka to wysytajg ja z kim$
innym”. Osoby te podkreslaty takze, ze ,bardzo gtosno jest o tym na mediach
spotecznosciowych" [PS_05]. W rezultacie zaproszenie do udziatu w badaniu przyjeto 31
rodzin, w tym 36 dzieci. WSrdd nich byto 21 dziewczynek i 15 chtopcdw najczesciej w
wieku 6-7 (N: 10) i 8-10 lat (N: 13) a rzadziej pie¢ lat i mniej (N: 6) czy powyzej 11 (N: 7).

Zaznacz na mapie,
gdzie jest Twoje
podwoérko

Fot. 2.3.-2.4. Geografia uczestnictwa dzieciw kulturze. Park Szczesliwicki (fot. B. Nessel-
tukasik).
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Pierwszy kontakt

Wejscie w sytuacje: jak dziecko ,staje sie uczestnikiem badania”

Niezaleznie jednak od przebiegu poszczegdlnych sytuacji warto dodaé, ze gtownym
powodem, dla ktérego nie rodzic a dziecko samo chciato wejs¢ w interakcje z animatorem
lub animatorkag okazaty sie jednak zaprojektowane przez studentke Instytut Edukaciji
Artystycznej APS makiety i klocki, a w przypadku oséb dorostych infografika stworzona
przez Magde Prokopczuk na podstawie udostepnionej przez Warszawskie Obserwatorium
Kultury mapy Warszawy, przy ktorej animatorzy i animatorki starali sie rozpoczac
interakcje z poszczegdlnymi rodzinami z dzieémi. Jak zauwazyli badacze i badaczki
niektére z nich byty nieSmiate i matomdéwne, a inne petne energii. Niezaleznie jednak od
osobowosci i wieku dziecka w zdecydowanej wiekszosci towarzyszyli im rodzice, a czesto
takze rodzenstwo.

»Dziecko przed rozpoczeciem badania juz zainteresowato sie stotem z makietami
i bawito sie klockami” [PS_04].

»Maty chtopiec ktéry mato méwit, mama chtopca bardzo zachecata go do wziecia
udziatu i zainteresowania sie tym co sie dzieje na stanowisku badania. Mama
ewidentnie bardziej chciata zobaczy¢ co robimy niz sam chtopiec” [PS_13].

»Chtopiec byt niesmiaty, raczej nie patrzyt w oczy, nie usmiechat sie. Zastanawiat
sie przed odpowiedzig, odpowiadat krotko. Podczas kiedy tata podpisywat zgode,
chtopiec stanat obok niego i czekat” [PS_20].

Szybka - prosta decyzja?

Wybor przestrzeni — miedzy pokojem, podwodrkiem a miastem

Z uwagi na masowy charakter wydarzenia plenerowego, podczas ktorego byty realizowane
badania trudno jest uzna¢ wybory dzieci za w petni Swiadoma i wtasng decyzje. Przede
wszystkim duza liczba osdb zainteresowanych sytuacja badawczg oraz mozliwosé
podejscia do stoiska z kilku stron spowodowata, ze nie zawsze byta mozliwosé petnego
dostepu do kazdej z trzech makiet przedstawiajgcych: 1) wtasny pokdj, 2) podwadrko 3)
miasto. By¢ moze dlatego, pomimo dominacji wsréd wskazan opcji nr 2 (N: 14), to opcja
nr 3 byta niemal rownie czesto wybierana (N: 10), a opcja nr 1 stata sie miejscem interakcji
dla ponad 20 % dzieci (N: 7). W rezultacie nalezatoby przyjac¢, ze uzyskane w Parku
Szczesliwickim wyniki potwierdzajg wytacznie pozytywne zastosowanie kazdego z
zaproponowanych dzieciom rozwigzan, ale nie przektadajg sie na realizacje pierwotnego
zatozenia zespotu badawczego, ze w trakcie wydarzenia bedzie mozliwos¢ zapewnienia
swobodnego wyboru dla dziecka poprzez dostep do trzech réznych sytuacji w rownym
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stopniu. Raczej nalezy uznag, ze ze wzgledu na bodZce rozpraszajgce uwage dzieci, ktore
miaty miejsce w bezposrednim sasiedztwie realizacji badan i byty zrédtem hatasu, oraz
charakter wydarzenia, w zdecydowanej wiekszosci wybor sytuacji badawczej przez
dziecko byt podejmowany od razu pod wptywem m.in. zainteresowania wybranym
elementem danej makiety.

»Z0obaczyt zjezdzalnie i podszedt i pokazywat jak sie z niej zjezdza” [PS_8].

»,0d razu wybrat miasto méwiagc, ze chce sie wchodzié na wieze (pokazujac
budynek przypominajgcy PKiN)” [PS_19].

»Jeden z modeli skojarzyt mu sie z galerig handlowa i spytat, czy to jest galeria
Mokotéw. Powiedziat, ze lubi tam chodzi¢ zeby ogladac¢ filmy i robi¢ zakupy”
[PS_27].

Niezaleznie od wyboru poszczegdlnych makiet przebieg wiekszos$ci sytuacji przektadat sie
na zréznicowang dynamike dziatan dziecka i jego rozmowy z animatorem lub animatorka.
Gdy czes$é osdb wchodzita z entuzjazmem i zaangazowaniem w projektowanie wybranej
przestrzeni (N: 14), inne potrzebowaty na to wiecej czasu (N: 7) a takze czasami opieraty
sie na ingerencji rodzica w dana sytuacje (N: 3).

»Dziewczynka byta zaangazowana w budowle z klockéw, rozpraszaty jg inne
makiety i kazdej chciata dotykaé¢” [PS_01].

,»Byto chaotycznie, wokoto stato wielu ludzi, hatas. Ale chtopaki zdawali sie na to
nie reagowac, skupieni byli na zadaniach” [PS_18].

»Patrzyta na tate oczekujac, ze jej czasami podpowie, ale on nie chciat. Dookota
byto duzo dziecii hatas” [PS_07].

»Mama sugerowata jej odpowiedzi, niecierpliwita sie, okazywata oznaki
poirytowania tempem odpowiedzi dziecka, momentami delikatnie karcita corke
"No Tonia, co ty wyprawiasz, nie wiesz, ze lubisz rower?". Hatas” [PS_04].

Gtéwnym czynnikiem zaburzajgcym przebieg tych interakcji oprdocz kwestii poruszonych
juz wczesniej okazat sie hatas (N: 13) oraz ttum wokét stanowiska badawczego, a takze
poszczegdlnych makiet (N: 9), co potwierdzajg spostrzezenia, ktdre pojawity sie w wielu
kartach obserwacji badaczy i badaczek. Z drugiej strony kilkoro z nich zanotowato (N: 4),
ze chociaz ,byto wokét sporo ludzi i hatas” to niektérym dzieciom to ,chyba nie
przeszkadzato” [PS_ 19]. W rezultacie nawet w trakcie krétkich rozméw kilkoro dzieci
skupito sie na zadawanych pytaniach dzielgc sie informacjami o swoich pasjach i biorgc
udziat w sytuacji samo (N: 15) lub w towarzystwie swoich rowiesnikoéw (N: 3).

»Dziecko ustawiato klocki na makiecie, opisuje czym sg, ustawiato tez klocki na
makiecie ktora byta blizej niego. Przy pytaniach i odpowiedzi na nie skupia sie
gtéwnie na nich, nie bawi sie juz klockami” [PS_17].
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»Nikola moéwita, ze w swoim pokoju ma jeszcze lodéwke i jedzenie, a Kamila, ze ma
kacik z pufami, ktérych brakuje na makiecie. Obie chetnie opowiadajg” [PS_21].

Na koniec warto podkresli¢, ze niezaleznie od wieku, niektore dzieci miaty ktopot z
wypowiadaniem sie podczas interakcji z animatorem lub animatorkom. Dotyczyto to
zaréwno dzieci w wieku 5 lat i ponizej, jak i dzieci majgcych 9 lat i wiecej, co nie umkneto
uwadze obserwatorow i obserwatorek odpowiadajgcych za karty obserwac;ji.

»Dziecko miato problemy z wymyslaniem wymarzonych aktywnosci, zastanawiato
sie dtugo, na poczatku odpowiadato po prostu ,bawié sie”. Mama prébowata
zacheci¢ je do wiekszej kreatywnosci” [PS_26].

»Dzieci odpowiedziaty, ze czego$ brakuje w pokoju, ale nie umiaty powiedzie¢
czego. Mama zazartowata, ze ,,brakuje mnie na tozku” [PS_28].

Reasumujgc mozna powiedzie¢, ze pomimo realizacji badania w miejscu
uniemozliwiajgcym spokojng rozmowe z dzieckiem bez ingerencji oséb trzecich i
negatywnego oddziatywania bodzcoéw zewnetrznych (hatas) w ramach trzech réznych
sytuacji udato sie badaczom/kom przetestowaé narzedzia zaprojektowane do tego
badania oraz zebra¢ pierwsze informacje o doswiadczeniach dzieci i ich formach
aktywnosci majacych miejsce w Warszawie.

Darmowe bilety - czyli co dzieci chciatyby zrobié w wolnym czasie?

Preferencje i wyobrazenia aktywnosci kulturalnych dzieci

Jednym z elementéw badania byta mozliwosé otrzymania przez dziecko ,biletu” na
wybrang przez niego aktywnos¢. Wsrod propozycji, ktére zostaty przez uczestnikow i
uczestniczki badania zgtoszone na tym etapie ich interakcji z animatorem lub animatorka,
najczesciej byty w pierwszej kolejnosci proponowane bardzo réznorodne opcje, od
zabawy w domu (,gra na komputerze”, ,lalki”, ,lego”) lub w miejscu, gdzie jest
»piaskownica” ,zjezdzalnia”, hustawka”, ,trampolina” albo mozna ,biegac¢”, ,gra¢ w
pitke”, ,wspinac sie” samemu lub z kolezankg / kolega po aktywnosci zwigzane z pdéjsciem
na ,basen”, ,,do kina” albo do ,,PKiN”, ,,Galerii Mokotéw”, ,,Muzeum Wojska Polskiego” czy
»jazda na rowerze”, ,,autokarem”, ,szukaniem skarbdéw” lub ,ogladaniem samolotéw”.
Zdecydowang wiekszos¢ tych decyzji dzieci podejmowaty samodzielnie od razu (N: 10)
lub po zastanowieniu (N: 9), a rzadko wspdlnie z opiekunem (N: 5).

Na tej podstawie odpowiedzi dotyczace preferowanych przez dzieci form spedzania ich
wolnego czasu mozna uporzgdkowac¢ w obrebie 9 gtdéwnych obszaréow doswiadczen
dzieci, obejmujgcych: (1) aktywnos¢ ruchows i sportowa, (2) zabawe, (3) media cyfrowe i
gry, (4) twoérczosé i rozwdj zainteresowan, (5) uczestnictwo w kulturze instytucjonalnej i
zwiedzanie, (6) relacje spoteczne i rodzinne, (7) jedzenie i przyjemnosci, (8) podréze i
doswiadczenia wyjatkowe, (9) odpoczynek. Przyktadowe aktywnosci umieszczamy w
tabeli ponizej.
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Tabela 6. Preferowane przez dzieci aktywnosci w wolnym czasie w podziale na 9

obszarow.
Obszar preferowanych aktywnosci Przyktadowe odpowiedzi
Aktywnos$é ruchowa i sportowa basen, jazda na rowerze, jazda na hulajnodze,
jazda na rolkach, gra w pitke, bieganie, berek,
zabawa w chowanego, wspinaczka na pajaka,
hustawki, zjezdzalnia, skakanie na trampolinie,
trzepak, wedkowanie, spacerowanie
Zabawa zabawa klockami, zabawa lalkami, karcianki,
zabawa w rekina, gra w rzutki, gry planszowe,
piaskownica
Media cyfrowe i gry gry na komputerze
Tworczosé i rozwoj zainteresowan rysowanie, malowanie, nauka, pisanie w zeszycie,
zbieranie ziot
Kultura instytucjonalna i zwiedzanie muzeum, kino, Patac Kultury, wyjscie do
Enerylandii, wchodzenie na wieze
Relacje spoteczne i rodzinne impreza, zabawa z kolegami i kolezankami, péjs¢
do przedszkola, chodzenie do Zabki
Jedzenie i przyjemnosci matcha z mama, sushi z rodzicami,
Podréze i ,wyjatkowe” doswiadczenia jazda autokarem, ogladanie samolotéw,
chodzenie i szukanie skarbdw, tor ze wspinaczka
Odpoczynek Spanie

Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie danych zebranych podczas obserwacji.

Zaréwno pierwsze wybory, jak i dwa kolejne, ktére podejmowaty dzieci na koniec sytuac;ji
badawczej, pokazuja, ze wiekszos$¢ dzieci w wieku ponizej 14 roku zycia wybiera aktywne
formy spedzania czasu. W rezultacie tylko czes¢ z nich jest zwigzana z praktykami
udomowionymi polegajacymi na zabawie klockami albo lalkami czy gra na komputerze
albo w planszéwki. Najczesciej sg to jednak aktywnosci zaktadajace wyjscie zdomu i/lub
udziat w nich takze innych oséb: rodzenstwa, rodzicéw lub kolegdw albo kolezanek (N:
25).

»Mowigc o grach planszowych, méwita o towarzystwie rodzicow. Ttumaczyta, ze
czesto wspodlnie grajg i jest bardzo dobra w poszczegdlne gry” [PS_02].

»Dziewczyna przy kazdej aktywnosci méwita o towarzystwie kolezanek, ale potem
dodata, ze z rodzicami rowniez by chciata by¢ na podwodrku” [PS_05].

»Chtopiec uwielbia samoloty. Jak juz wybrat pierwszg aktywnos¢ to zaczat sie
rozkrecac i chetniej opowiadac o swoich zainteresowaniach. Mowit o ulubionych
samolotach, dopiero mama mu przerwata. Wtedy sobie przypomniat o wojsku i
powiedziat, ze bardzo chciatby spedza¢ wolny czas w muzeum Wojska Polskiego.
Wedkowanie byto sugestiag mamy i czasu spedzanego na dziatce” [PS_16].
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By¢ moze z tego wzgledu sg one powigzane z aktywnoscig przede wszystkim ruchowa na
placu zabaw albo sportowg np. na basenie. Rzadko odbywajg sie one jednak w przestrzeni
publicznej instytucji kultury takich, jak kino czy muzeum. W ostatnim przypadku
zastanawiajacy jest m.in. fakt braku wskazan domu kultury czy teatru, pomimo odwotania
sie przez dzieci do pojscia do przedszkola czy szkoty. Co ciekawe, warto na koniec dodag,
ze az trzykrotnie dzieci wskazaty, ze poprosza o bilet na ,spanie”.

CASE 3
DZIEN DZIECKA DLA MALYCH | DUZYCH

NOCNY DZIEN DZIECKA ,,ABRAKADABRA”
DOM KULTURY ,,ZACISZE” NA TARGOWKU

Osiedle Zacisze pod wzgledem architektonicznym i spotecznym stanowi niezwykte
miejsce na mapie Warszawy. Pod koniec XIX wieku byto tu osiedle letniskowe dla
zamozniejszych warszawiakow, ale juz po 1910 roku wtasciciel gruntdw parcelowat je i
sprzedawat po niskiej cenie niezamoznym robotnikom i rzemieslnikom®. Wiekszo$¢é
przedwojennej zabudowy osiedla, przewaznie drewnianej i parterowej, nie przetrwata Il

30 Na podstawie hasta Zacisze w Wikipedii https://pl.wikipedia.org/wiki/Zacisze_Warszawa (dostep: 12.08.2026)
oraz Przemystaw Zanko-Gulczynski, Wysiadasz z metra i jakbys byt pod miastem. Osiedle Zacisze to mate
miasteczko 7 km od Patacu Kultury, w: ,,Architektura. MuratorPlus” 12.11.2025
https://architektura.muratorplus.pl/krytyka/wysiadasz-z-metra-i-jakbys-byl-pod-miastem-osiedle-zacisze-to-
male-miasteczko-7-km-od-palacu-kultury-aa-asnt-zXLS-fDMG.html, (dostep: 12.08.2026).
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wojny swiatowej. Impulsem do rozwoju osiedla byto wtaczenie w 1951 roku Zacisza w
granice administracyjne Warszawy. Uruchomito to masowy naptyw nowych
mieszkancow, rozbudowano siatke ulic, powstaty sklepy, przychodnia (1957), kino
Pelikan, park (1965, obecnie zabudowany), place zabaw, szkota przy ul. Generalskigj
(1953-1962) oraz Dom Kultury z salg widowiskowa, biblioteka i kawiarnig (1964-1967). W
latach 70. XX wieku zbudowano cztery kolonie domkoéw jednorodzinnych, m.in. dla
pracownikéw Fabryki Samochodéw Osobowych. Po 1989 roku na obrzezach osiedla
pobudowano kilka kolonii niskich blokéw mieszkalnych. Dzi$ zabudowa warszawskiego
Zacisza na Targéwku to w wiekszosci domy jednorodzinne i wille z ogrodami z czaséw PRL,
ktére sasiaduja z nowymi, niskimi blokami oraz inwestycjami deweloperskimi
budowanymi w miejscu dawnych posesji. Po otwarciu stacji metra Zacisze w 2022 roku
presja deweloperska wzrosta, co moze w przysztosci zmienia¢ tradycyjny, podmiejski
charakter osiedla®'.

Na warszawskim osiedlu Zacisze mieszka ponad 14 tysiecy oséb i wiekszos$¢ jest
zakorzeniona w nim od dawna. To spoteczno$¢ dobrze sie znajgca, ma wielu
autochtonéw?2. Mieszkancy identyfikujg sie z miejscem, dobrze sie tu czujg. Sprawnie
dziata sie¢ sgsiedzkiej informacji. Mieszkancy Zacisza to swiadomi obywatele (wysoka
frekwencja wyborcza), ktérzy potrafia sie zmobilizowaé w sytuacjach kryzysowych.
Roznig sie wiekiem (od najmtodszych do senioréw) i statusem materialnym. Dominuja
wsrod nich osoby z klasy Sredniej, wiele ma wyzsze wyksztatcenie, jest znaczna liczba
artystow. Na Zaciszu mieszkajg znane postacie polskiej kultury i zycia publicznego, takie
jak: Janusz Gajos, Alicja Majewska, Andrzej Pagowski, Tomasz Karolak, Zygmunt Chajzer,
Leszek Balcerowicz czy w przesztosci Grzegorz Ciechowski (Obywatel GC). Na Zaciszu
mieszkajg tez migranci. W 2018 roku ,,Gazeta Wyborcza®® pisata: ,Domy jednorodzinne
przerabiane na hostele czy tez noclegownie rozproszone sg po catym Zaciszu”34. Nie
inaczej jest i dzis. Zamieszkujg je gtéwnie niezamozni pracownicy ze Wschodu. Jeden z
mieszkancow osiedla o wzajemnych relacjach powiedziat: ,OsiggneliSmy na Zaciszu
swoistg harmonie. Nie przyjaznimy sie specjalnie, po prostu normalnie zyjemy obok
siebie®”.

31 Arkadiusz Gruszczyriski, Byt jeden dom, bedzie szesé blizniakéw. "Cudowne" rozmnozenie zabudowy na
warszawskim Zaciszu, w: ,Wyborcza.pl Warszawa” 20.11.2024
https://warszawa.wyborcza.pl/warszawa/7,54420,31430844,przez-te-inwetycje-wartosc-naszych-dzialek-
spadnie-mieszkancy.html). (dostep: 15.08.2026).

32 Rafat Dworacki, Autorska koncepcja funkcjonowania i rozwoju Domu Kultury ,Zacisze” w dzielnicy Targéwek
Miasta Stotecznego Warszawy. https://zacisze.waw.pl/pliki/Artykul/943_Koncepcja_Domu_Kultury_ Zacisze.pdf
33 Przemystaw Zanko-Gulczyriski, op. cit.

Yevhen Triasun, Multi-kulti na Zaciszu. Tu ukrainski i rosyjski stychac tak czesto jak polski, w: ,Wyborcza.pl
Warszawa”, 26.10.2018 https://warszawa.wyborcza.pl/warszawa/7,54420,24093136,multi-kulti-na-zaciszu-tu-
ukrainski-i-rosyjski-slychac-tak.html#s=S.index-K.C-B.2-L.1.duzy. (dostep: 12.08.2026).

34 Yevhen Triasun, op. cit.

35 Yevhen Triasun, ibidem.
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Znaczenie i rola Domu Kultury ,,Zacisze” na Targowku
Charakterystyka wydarzenia i kontekstu obserwacji

Dom Kultury ,,Zacisze” powstawat w latach 60. XX wieku i od samych poczatkéw miat
wspolnotowy i lokalny charakter. Mieszkancy osiedla wczesniej nie mieli kina, kawiarni
ani zadnego osrodka kulturalnego, a miejscem ich spotkan towarzyskich byta remiza
strazacka. Z inicjatywy mieszkancéw osiedla, ktérzy odczuwali potrzebe bliskiego
obcowania z kulturg zawigzano Spoteczny Komitet Budowy Domu Kultury na Zaciszu.
Mieszkancy pozyskiwali srodki na budowe z wielu zrédet, wsrdd nich byty sktadki zaciszan
i pienigdze z organizowanych przez nich imprez. Wiele prac przy budowie mieszkancy
wykonali wtasnhorecznie. Poczawszy od marca 1966 roku raz w tygodniu odbywaty sie
prace spoteczne, w ramach ktérych wykonano wykopy, zniwelowano, uporzadkowano i
ogrodzono plac, a mtodziez samodzielnie usypata ziemie pod sale widowiskowa. Szacuje
sie, ze mieszkancy Zacisza wykonali przy budowie w czynie spotecznym blisko potowe
robot. W 1967 roku nastgpito uroczyste przekazanie Dzielnicowego Domu Kultury na
Zaciszu mieszkancom tego osiedla.

Na przestrzeni lat DK ,,Zacisze” byt dostepny kolejnym pokoleniom lokalnej spotecznosci,
a jego dziatalnos¢ byta wazna z uwagi na fakt dos¢ stabego skomunikowana Zacisza. W
2004 roku DK ,Zacisze” w Dzielnicy Targowek m.st. Warszawy uzyskat statut
samorzgdowej instytucji kultury z osobowoscig prawng i jest wpisany jako jedna z 74
jednostek do Rejestru instytucji kultury Miasta Stotecznego Warszawy?*¢. Wspétpracuje z
innymi instytucjami kultury (m.in. w ramach sieci ,#Nadajemy Kulture!” i ADESTE
Warszawa) i organizacjami pozarzagdowymi.

DK ,,Zacisze” samookresla sie jako ,autonomiczna wspdlnota twdorcéw, animatorow i
odbiorcow kultury”. W misji zapisano: ,,Budujemy relacje miedzy ludzmi, sztukg i natura.
Lokalnie i bez granic, pomagamy rozwija¢ aspiracje kulturowe i wychodzi¢ naprzeciw
wyzwaniom zycia w permanentnej zmianie. Szanujgc tradycje i réznorodnosé, chcemy
poszukiwaé nowych Sciezek ku Kulturze i Radosci zycia. Dajemy przestrzen do
eksperymentu”?’. Placodwka jako nadrzedne zadanie swojej dziatalnosci stawia edukacje
kulturalng i wychowanie przez sztuke, ktorg Swiadomie taczy z dziataniami
proekologicznymi. Jednoczesnie widzi sie w roli podmiotu integrujgcego srodowisko
lokalne. Daje przestrzen do pozytywnych interakcji, dziatan grupowych, np. udostepnia
sale na spotkania sgsiedzkich két zainteresowan i warsztatéw, pomaga w zdobyciu na nie
srodkdw, ich organizacji i promocji. Aktywnos¢ sgsiedzka zaowocowata juz realizacja
kilku ciekawych projektow.

36 Rejestr instytucji kultury Miasta Stotecznego Warszawy, https://bip.warszawa.pl/documents/d/biuro-
kultury/rejestr-instytucji-kultury-2025-02-18-pdf. (dostep: 12.08.2026).
https://zacisze.waw.pl/upload/files/Statut%20Domu%20Kultury%20Zacisze.pdf (dostep: 12.08.2026).
37 https://zacisze.waw.pl/pl/o-nas/misja (dostep: 12.08.2026).
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DK ,Zacisze” wychodzi z bogatg ofertg kulturalng do dzieci, mtodziezy i dorostych lokalnej
spotecznosci. Wiele z ofert ma charakter miedzypokoleniowy. Seniorkom i seniorom jest
dedykowany dziatajgcy od 2007 roku Uniwersytet Trzeciego Wieku — to z niego rekrutuja
sie osoby z zespotdw nagradzanych w konkursach: wokalno-estradowego Zaciszanska
Nuta i Meskiego Zespotu Wokalnego Zurawie. Dominujgca role w ofercie DK odgrywaja
zajecia state i warsztaty. Dzieci i mtodziez moga skorzystac¢ z zaje¢ w kazdej z pieciu
prowadzonych przez DK sekcji: plastycznej, manualnej i kreatywnej, muzyki, teatru i
filmu, tanca i ruchu oraz edukaciji.

*kk

Badanie na temat uczestnictwa dzieci w kulturze zrealizowano 30 maja 2026 na
wydarzeniu zorganizowanym przez DK Zacisze z okazji Dnia Dziecka. Jego program byt
skierowany do dzieci w wieku 4-10 lat i ich opiekunéw®. Organizatorzy imprezy
przewidywali, ze wezmie w niej udziat okoto 100 dzieci. Partnerami wydarzenia byty
wtadze dzielnicy Targowek i Fundacja Sztuka Ciata.

Impreza Dzieh Dziecka na Zaciszu dla Matych i Duzych pod hastem ,,Aktywnie, radosnie,
rodzinnie” obfitowata w réznorodne atrakcje, ktore ztozyty sie na przekonanie
organizatoréw, ze ,Byto ekscytujgco, twoérczo i z ekologicznym przestaniem”®. Osoby
przybyte na wydarzenie mogty obejrze¢ wyjgtkowe widowisko ,Rozchmurz sie” w
wykonaniu dwodch aktorek Latajgcego Teatru Sztuki Ciata. Dzieci z widowni zapraszane
byty przez performerki do udziatu w spektaklu, co byto dla nich niezwyktym
doswiadczeniem.

Na uczestniczki i uczestnikdéw imprezy czekaty tez liczne warsztaty (niektére wymagaty
wczesniejszych zapiséw). ,Mali Einsteini. Lawendowe warsztaty” oferowaty odkrywanie
niezwyktych wtasciwosci lawendy. ,Komiksowa spirala wyobrazni” byta familijnym
warsztatem w formie tworczego happeningu — osoby uczestniczace mogty dorysowac
wtasny fragment historii, rozwijajgc opowiesé rozpoczetg przez innych. Podczas
»Ekozabawek” dzieci mogty da¢ drugie zycie codziennym przedmiotom tworzgc z nich
niepowtarzalne zabawki. Byty tez ,Warsztaty rysowania piaskiem”, ,Dogoterapia z
Pudlami” o bezpiecznym kontakcie z psem i rozumieniu jego potrzeb oraz ,tekstyl JA
SEGREGUIJE” o segregaciji ubran i tworzenia nowych z wykorzystaniem maszyn do szycia.
W koncu uczestniczki i uczestnicy wydarzenia mogli skorzystac z nauki pierwszej pomocy
i reagowania w sytuacjach kryzysowych. W czasie imprezy odbyta sie tez uroczystosé
wreczenia nagrod laureatom, nagrodzonym i wyréznionym w 49. Konkursie Recytatorskim
Warszawska Syrenka. Frekwencja w wydarzeniu byta wysoka.

38 https://zacisze.waw.pl/pl/dzien-dziecka-na-zaciszu-dla-malych-i-duzych (dostep: 27.07.2026)
3 https://zacisze.waw.pl/pl/dzien-dziecka-na-zaciszu-dla-malych-i-duzych (dostep: 27.07.2026)

50



Za kulisami
Organizacja przestrzeni badawczej i czynniki wptywajgce na przebieg badania

Dom Kultury ,,Zacisze” okalajg trzy ulice — duza, ruchliwa Radzyminiska i dwie mniejsze,
lokalne: Blokowa i Boguminska. Wydarzenia zwigzane z Dniem Dziecka miaty miejsce w
budynku Domu Kultury i na parkingu przed nim. Przestrzen plenerowa imprezy (parking)
ograniczona byta z jednej strony budynkiem Domu Kultury, w ktorym odbywaty sie
niektére z warsztatéw. Budynek petnit tez role zaplecza imprezy — byty w nim sanitariaty
oraz bufet oferujacy kawe z ekspresu i domowe wypieki. Pewne odsuniecie Domu Kultury
od Radzyminskiej i pas zywoptotu niwelowaty hatasy ruchu ulicznego, a niewielki ruch na
dwdch lokalnych drogach pozostawat prawie niezauwazalny. Sceneria imprezy daleka
byta od betonowego parkingu dzieki dbatos$ci organizatoréw o szczegdéty: bukiety peoni w
wazonach ostonietych ratanowymi matami, zwisajgce z konstrukcji namiotéw kwiaty w
naturalnych ostonkach, rozstawione swobodnie lezaki dla publicznosci widowiska, itp.

Namioty warsztatowe ustawione w litere U zamykaty przestrzen wydarzenia
pozostawiajac jg otwarta tylko na ulice Boguminska. Decyzjg organizatorow nasze stoisko
badawcze zostato ulokowane przy wejsciu od ulicy jako pierwsze w szeregu stoisk, co byto
korzystne z punktu widzenia realizacji badania. Po pierwsze, byto nieco na uboczu innych
stoisk i wydarzen co zapewniato komfort badaczom/kom i badanym. Po drugie,
pozostawato dobrze widoczne dla oséb wchodzacych na wydarzenie i z niego
wychodzgcych. Pozostawato tez w petni dostepne dla uczestnikbw imprezy
przemieszczajgcych sie pomiedzy warsztatowymi namiotami. Prowadzacy wydarzenie
poinformowali osoby zgromadzone na imprezie o realizowanym przez nas badaniu w
sposdb zachecajgcy do udziatu.

Na przebieg badania miat wptyw réwniez program wydarzenia z okazji Dnia Dziecka, t;j.
wypetnienie go réznego rodzaju warsztatami odbywajgcymi sie o réznych godzinach w
budynku DK i przed nim. Niektérzy jego uczestnicy byli zainteresowani tylko konkretnym
warsztatem. Brali udziat w badaniu, gdy przybyli przed czasem, ale krotki czas do
rozpoczecia warsztatu moégt byé czynnikiem ograniczajgcym. Z kolei dtuzsza przerwa
pomiedzy warsztatami sprzyjata zainteresowaniem badaniem. Tak wiec organizacja
wydarzenia utatwiata w miare rownomierny naptyw chetnych do badania: przed
warsztatami, po warsztatach, w przerwach pomiedzy warsztatami. Nie odnotowatySmy
momentow szczegdlnego natezenia chetnych do badania co znacznie utatwiato jego
realizacje. Wyjatkiem byt moment tuz po spektaklu, ktéry odbyt sie na srodku przestrzeni
wydarzenia przed budynkiem DK.
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Fot. 3.2. W oczekiwaniu na kolejnych badanych (fot. https://zacisze.waw.pl/pl/dzien-
dziecka-na-zaciszu-dla-malych-i-duzych)

Fot. 3.3. Przestrzen przed budynkiem DK ,,Zacisze” zaaranzowana na potrzeby wydarzenia
(fot. https://zacisze.waw.pl/pl/dzien-dziecka-na-zaciszu-dla-malych-i-duzych)
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Gtoéwni aktorzy
Charakterystyka uczestnikéw badania

Dla wiekszosci os6b biorgcych udziat w wydarzeniu z okazji Dnia Dziecka w DK ,,Zacisze”
byto to wydarzenie osiedlowe odbywajgce sie niejako ,po sasiedzku”. Po sposobie
przemieszczania sie 0so6b w przestrzeni wydarzenia widac byto, ze nie jestim obce. Ponad
potowa uczestnikéw badania (N: 11) o imprezie dowiedziata sie pocztg pantoflowg od
znajomych/rodziny, a 2 osoby z social mediéw co potwierdza lokalny jej charakter. Jedna
z matek zapytana o zrédto informacji o wydarzeniu powiedziata: ,,Mieszkam niedaleko,
styszatam w domu odgtosy wydarzenia, muzyke wiec przyszliSmy” (DKZ_18). W innym
przypadku ,,Zobaczyli i przyszli” (DKZ_19). Wiekszo$¢ naszych badanych zadeklarowata,
ze jest z tej dzielnicy (N:14 na 20 obserwacji). Tylko 4 z badanych dzieci przybyta na
Zacisze z innych dzielnic Warszawy (np. Biatoteki), a 2 z okolic miasta, prawdopodobnie z
sgsiadujacych z Zaciszem podmiejskich gmin.

W badaniu zrealizowanym na wydarzeniu w DK ,Zacisze” wzieto udziat 20 dzieci, 11
dziewczynek i 9 chtopcow w wieku od 5 do 10 lat. Dzieci w zdecydowanej wiekszosci byty
pod opieka tylko matek (N: 14), 3 dzieci towarzyszyto oboje rodzicéw i 3 tylko ojciec. Duza
czesc¢ dotarta na wydarzenie z okolicy po prostu pieszo, jedno dziecko byto na hulajnodze,
ojciec z dzie¢mi na rowerach. Dzieci byty zazwyczaj w strojach codziennych, 3 miaty na
sobie ubranie sportowe.

Zaznacz na mapie,
[zie jest Twoje

WYYRUSZ Z NAMI DO

WAWOLANDI

SEMOND

Powiedz co wybierasz,
kiedy mozesz bawic sig
po swojemu

Opowiedz,
co sprawia Ci
najwiekszg radosé
w roznych miejscach

NOKOTOW

U'a‘oh

VASOK iﬁs o a4 (g

Fot. 3.4. Geografia uczestnictwa dzieci w kulturze. Dom Kultury ,,Zacisze” (fot. D. Duch-
Krzystoszek).
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Udziat w badaniu jedna z atrakcji wydarzenia
Wejscie w sytuacje — jak dziecko staje sie uczestnikiem badania

Ustawienie stoiska badawczego w szeregu innych stanowisk mogto sugerowac
uczestnikom imprezy, ze jest ono miejscem jednej z wielu przygotowanych przez
organizatorow atrakcji. Wrazenie to mogto byé pogtebione przez ciekawe materiaty
badawcze (makiety z elementami 3D, klocki), ktére przyciggaty uwage dzieci i ich
opiekunow. Niektére z dzieci spontanicznie podchodzity do stoisk badawczych i
zaczynaty sie bawié. Takim sytuacjom sprzyjata tez lokalno$é wydarzenia i samodzielne
przemieszczanie sie dzieci pomiedzy stoiskami w ograniczonej i matej przestrzeni.
Zainteresowane materiatami badawczymi u niektérych z dzieci (nie wszystkich)
prowadzito do zgody na udziat w badaniu.

»Chtopiec byt zaciekawiony zabawa klockami - przez dtuzsza chwile, zanim zgodzit
sie na wziecie udziatu w badaniu, spokojnie uktadat sobie klocki” (DKZ_6).

»Animatorka zaprasza zainteresowane klockami dzieci do wspdlnej zabawy,
zachecone dzieci zgadzaja sie na udziat w badaniu” (DKZ_16).

»Dziewczynka zainteresowana aktywnos$cig innego dziecka przy makiecie,
podchodzi zainteresowana, spoglada na makiety i klocki, na oferte udziatu nie jest
do konca pewna. Informacja, ze musi przyprowadzi¢ rodzica troche jg peszy, po
chwili jednak idzie zapyta¢ rodzicéw czy moze wzig¢ udziat w aktywnosci”
(DKZ_11).

»Chtopiec podszedt z zainteresowaniem do stoiska, po czym odszedt i wrécit po
uptywie okoto dziesieciu minut” (DKZ_5).

»Dziewczynka zainteresowana podchodzi do stoiska z mama, widzi inne bawigce
sie dzieci” (DKZ_15).

W sumie tylko w 2 przypadkach udziat dziecka w badaniu zainicjowat badacz. Dzieci i
rodzice spontanicznie podchodzili do stanowiska badawczego, po udzieleniu informacji
o badaniu zazwyczaj wyrazali zgody na udziat. W 9 przypadkach inicjatywa byta bardziej
po stronie dziecka, a w 8 jego rodzica.

»Mama podeszta z dziewczynkag zainteresowana stoiskiem, po przedstawieniu
informac;ji o badaniu dziewczynka stwierdzita, ze z checig wezmie udziat” (DKZ_1).

»Dziewczynka byta zachecana przez mame do wziecia udziatu w badaniu” (DKZ_9).

»lata zainicjowat udziat w badaniu. Dziewczyna nie byta do konca przekonana”
(DKZ_10).
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»lata podjezdza z dzieémi na rowerach do stoiska, na informacje o badaniu
zacheca dzieci do wziecia udziatu, dziewczynka niepewnie po kilku minutach
decyduje sie wzig¢ udziat w badaniu” (DKZ_12).

Warto poswieci¢ chwile uwagi roli rodzica w procesie badawczym, gdyz jej/jego postawa
wobec badania i (nie)udzielenie zgody na udziat w nim dziecka sg kluczowe - to swoista
rola gate keepera, gdyz bywa, ze rodzic zniecheca zainteresowane badaniem dziecko lub
zacheca do udziatu niezdecydowane. Postawy rodzicow wobec udziatu dzieci w badaniu
nie byty przedmiotem naszego badania, ale mozemy o nich nieco wnioskowac¢ po
zaobserwowanych zachowaniach rodzicéw. Np. ojciec namowit wyraznie nieSmiatag corke
do udziatu w badaniu po czym odszedt na pewng odlegtos¢ i z daleka obserwowat jak
sobie ona radzi. Jedna z matek powiedziata badaczkom, ze syn ma problemy rozwojowe i
jest w klasie nizszej niz wskazywatby na to jego wiek. Kolejna siedzac z boku, opowiadata
niezaangazowanym w animacje badaczkom jak zainteresowania syna przektadajg sie na
spedzanie przez niego wolnego czasu co doskonale ,uzupetniato/ niuansowato/
rozbudowywato” wypowiedzi dziecka. Byta tez matka, ktéra po informacji o temacie
badania sama od razu ,zaczeta opowiadaé, co jej syn lubi robi¢ w wolnym czasie”
(DKZ_2). Spotkatysmy sie tez z postawami niechetnymi badaniu ze strony rodzicow. Jedna
z matek (migrantka) przysiadta na krzesle czekajac na bawigcych sie klockami synéw - ani
ona, ani chtopcy nie wyrazili zainteresowania udziatem w badaniu i po chwili odeszli. Inna
matka w reakcji na wyrazne zainteresowanie dziecka badaniem powiedziata, ze ,,szkoda
na to czasu” — uwaga ta byta wypowiedziana dos¢ gtosno i chyba z zamiarem, aby
ustyszeli/ty ja badacze/ki. Trzeba zaznaczyé, ze taka petna niecheci postawa rodzica byta
wyjatkiem.

Innym aspektem roli rodzica w badaniu byto jej/jego ,,asystowanie” dziecku w trakcie
animacji i obserwacji, co okresla sie mianem udziatu w badaniu ,,o0soby trzeciej”. Mozna
w tym przypadku méwic¢ o dwéch typach ,,asysty”. Jedna, gdy rodzic jest posrednikiem
pomiedzy badaczem/ka i dzieckiem, np. dziecko ma jeszcze stabo rozwinietg mowe, a
jego komunikaty moga by¢ niezrozumiate przez osoby z zewnatrz lub gdy dziecko jest
nieSmiate i woli komunikowa¢ sie z badaczem przez rodzica. Takie sytuacje nie maja
merytorycznego wptywu na uzyskiwane dane.

,Chtopiec byt bardzo matomdéwny, szeptat do mamy, co ona pdzniej powtarzata,
mogto to wynika¢ z jego pochodzenia i poczucia dyskomfortu udzielania
odpowiedzi po polsku, jego zdolnosci jezykowe byty jednak na wysokim poziomie”
(DKZ_3).

Drugi typ sytuacji, to taki, gdy rodzic ,podpowiada” odpowiedzi dziecku, co moze (nie
musi) mie¢ merytoryczne znaczenie. W Zaciszu miato to miejsce w jednym przypadku:
»Makiete »podwdrko« zasugerowata mama, chtopiec poszedt za jej sugestig. Po dalszej
rozmowie z chtopcem mozna jednak kwestionowac to, czy wybor ten byt w zupetnosci
zgodny z tym, co tak naprawde lubi chtopiec” (DKZ_2).
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Podworko czy miasto? Réwnie atrakcyjne
Wybor przestrzeni — miedzy pokojem, podwodrkiem a miastem

Blisko trzy czwarte dzieci (N: 14) dokonato wyboru przestrzeni, w ktérej lubi spedzac wolny
czas samodzielnie. Wybory byty dokonywane réownie czesto spontanicznie od razu (N: 8),
jak i po chwili zastanowienia (N: 9). W przypadku 2 dzieci wybor makiety byt podyktowany
sugestig rodzica. W jednym przypadku do rozmowy animatorki z dzieckiem wtracata sie
matka chtopca, ktéra ,,podpowiadata” mu, dopowiadata swoje do jego wypowiedzi. W
drugim przypadku chtopiec byt bardzo nieSmiaty i matomoéwny — matka wspierata syna w
badaniu, byta koto niego, powtarzata badaczce to co dziecko cicho moéwito do nie;j.

W pierwszym wyborze 9 dzieci wybrato podwodrko, 8 miasto i tylko 2 pokdj, 1 dziecko nie
dokonato wyboru (drugi wybér: 6 pokdj, 2 podwérko, 4 miasto a 8 nie dokonato wyboru).
tacznie prawie réwno liczebnie badane dzieci z Zacisza wybraty miasto (N: 12) i podwérko
(N: 11), rzadziej byt przez nie wybierany pokdj (N: 8).

Pokodj nie jest zatem miejscem, w ktdrym badane dzieci z Zacisza lubig spedzac¢ swdj
wolny czas. Dwie dziewczynki, dla ktérych pokdj byt pierwszym wyborem, nie wskazaty
innych ulubionych przestrzeni spedzania czasu wolnego. Jedna z nich opowiadata, ze to
,CO lubi w swoim pokoju, to gtéwnie ksigzki i jej lalki. Lubi stuchac, jak rodzice czytaja jej
ksigzki” (DKZ_13). Oprécz tego lubi spedzac¢ czas na placu zabaw i wspinaniu sie na
drzewa. Druga z dziewczynek, ktéra po obejrzeniu wszystkich makiet zdecydowanie
wybrata pokéj z duzym zaangazowaniem opowiadata, ze w swoim pokoju lubi czytac
ksigzki i bawi¢ sie w teatr (DKZ_11). Wyrazem zainteresowan literaturg i teatrem byt jgj
udziatw konkursie recytatorskim —dziewczynka w czasie badania kilkukrotnie sprawdzata
czy juz ogtaszajg wyniki, bo wygrata nagrode.

Dlaczego dzieci z Zacisza wybierajg podwoérko jako ulubione miejsce spedzania czasu
wolnego? Przypomnijmy, ze ze wzgledu na typ zabudowy dominujacy na osiedlu
podwodrko, to czesto po prostu przydomowy ogréd lub rzadziej otwarta osiedlowa
przestrzen publiczna. Dla dzieci to przede wszystkim miejsce aktywnosci fizycznej na
swiezym powietrzu: jeden z chtopcow ,,w swojej wypowiedzi wziat pod uwage zmieniajgce
sie pory roku, a wraz z nimi zmieniajgce sie aktywnosci uprawiane na podwérku” (DKZ_2).

Dzieci, ktére wybraty podwodrko jako ulubione miejsce spedzania czasu wolnego
opowiadaty o aktywnosciach jakie na nim podejmuja: dziewczynka ,,powtarzata te same
czynnosci — hustanie, lepienie babek z piasku” (DKZ_7); jeden z chtopcow ,,lubi skakaé z
hustawki” (DKZ_2). Aktywnosci na Swiezym powietrzu mogag wigza¢ sie z pasja: ,,chtopiec
lubi spedzaé czas na Swiezym powietrzu, poniewaz lubi gra¢ w pitke nozng” (uczeszcza
tez na zajecia z pitki noznej) (DKZ_5) i/lub spedzania czasu z bliskimi (rodzice, réwiesnicy):

56



»Dziewczynka lubi bawi¢ sie z tatg i kolezankami na podwérku oraz jezdzi¢ rowerem”
(DKZ_20). Ciekawa jest wypowiedz jednej z dziewczynek, ktéra podkreslita, ,,.ze spedza
duzo czasu na zewnatrz, a jej mama pozwala jej ogladac telewizje lub korzystac z telefonu
bardzo sporadycznie” (DKZ_1).

A miasto? dlaczego tam dzieci chcg spedzac¢ swoj wolny czas? Bo czekajg w nim na nie
niecodzienne atrakcje: kina; muzea; parki; dziewczynka ,opowiada historie jak byta w
parku rozrywki z rodzicami” (DKZ_15). Dzieci mogg tez w przestrzeni miasta realizowac
swoje zainteresowania i pasje: na chtopca fascynujgcego sie lokomotywami czeka
Muzeum Kolejnictwa; dziewczynka, ktora jest pasjonatka kotéw ,,na poczatku nieSmiata,
ale po pierwszym pytaniu od razu przekierowuje rozmowe na koty i (...) tego sie trzyma.
(...) Dopytywana w kazdej wypowiedzi do nich nawigzuje. W miescie chce i$¢ na wystawy
kotéw. Chce kupowac¢ ubrania / ozdoby dla kotéw. Chce ogladac¢ koty na YT. Gra¢ w
Monopoly Koty” (DKZ_10).

Zdecydowana wiekszos¢ dzieci w czasie opowiadania animatorkom/om o spedzaniu
czasu w wybranej przestrzeni ,dobudowywata” z elementéw 3D i drewnianych klockow
na makietach swoje konstrukcje. Przy makiecie pokoju dziewczynka ,,uktada klocki jako
ksigzki na poétce” (DKZ_11). Przy makiecie podwodrka ,dziewczynka zaczeta od
postawienia elementu zjezdzalni na makiecie podwoérko, pdzniej kontynuowata tworzenie
swojej przestrzeni w trakcie badania (...) »dobudowata« drabinki i hustawke z klockow”
(DKZ_9); ,Chtopiec (...) bawi sie klockami z bratem, budujg plac zbaw, méwi o tym, ze
chciatby miec¢ taki plac zabaw niedaleko siebie, chciatby bawi¢ sie na nim z bratem.
Buduje swoj wymarzony plac zabaw, jest tam boisko, hustawka, zjezdzalnia” (DKZ_16).
Przy makiecie miasta: ,,Chtopiec byt zafascynowany makietg miasta i jej elementami,
dobudowywat wtasne budynki” (DKZ_6); chtopiec ,,budowat wieze” (DKZ_20).

Fot. 3.5 Dzieciecy projekt przestrzeni miejskiej Fot. 3.6 Dzieciecy projekt przestrzeni miejskiej:
(fot. T. Kannkowski) zjezdzalnia niezbedna (fot. T. Kankowski)
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Fot. 3.7 Przestrzen pokoju: klocki na pétce to Fot. 3.8 Przestrzen podwoérka: skomplikowane
ksigzki (fot. K. Kolanowska) konstrukcje z elementéw wydrukowanych w 3D z
drewnianymi (fot. K. Kolanowska)

Fot 3.9 Lokomotywa, kolej to wielka pasja Fot. 3.10 Produkt koricowy: lokomotywa z
chtopca (fot. K. Kolanowska) wagonem (fot. K. Kolanowska)

Fot. 3.5-3.10. Przyktadowe wytwory pracy dzieci przy makietach pokoju, podwoérka i
miasta

Co dzieci na Zaciszu lubia robié¢?
Preferencje i wyobrazenia aktywnosci kulturalnych dzieci

Zdecydowana wiekszo$¢ dzieci w badaniu na Zaciszu wyboréw biletdéw na aktywnosci
kulturalne dokonata samodzielnie (N: 16), w tym 6 zrobita to spontanicznie bez namystu,
a 10 po zastanowieniu. Tylko w przypadku 3 dzieci ich wybory wygladaty inaczej: po
zastanowieniu sugestia rodzica, po namowie sugestia rodzica, po namowie wspdlnie.

Tabela7. Preferowane przez dzieci aktywnosci w wolnym czasie w podziale na
9 obszaréw

Obszar preferowanych Przyktadowe odpowiedzi
aktywnosci

Aktywnosé ruchowa i sportowa bieganie z psem w parku; gra w pitke nozna z kolegami; basen; jazda
na rowerze; jezdzenie rowerem; tor przeszkdd; hustawka; boisko;
zjezdzalnia; zdobycie czarnego pasa karate; bieganie po miescie;

Zabawa zabawa samochodem; uktadanie klockdw; klocki lego; zabawa na
placu zabaw z kolegami; bawienie sie z kotami (mama, tata i koty);
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gry planszowe o kotach z kotami; zabawa z kolezankami; minicity —
sala zabaw typu mate miasto; zabawa w chowanego; parki rozrywki;
aquapark

Media cyfrowe i gry gry (komputerowe, planszowe, karciane); gra na telefonie

Twoérczosé i rozwoj zainteresowan wycieczka w celu malowania krajobrazéw; gra na instrumentach;
czytanie ksigzek, malowanie; recytowanie, odgrywanie rél w zabawie
w teatr, rysowanie; robotyka; kierowanie pociggiem

Kultura instytucjonalnai muzeum; Muzeum Narodowe; wyjscie do kina; kino z kotem na film o
zwiedzanie kotach; po6js¢ do kina (z rodzing)
Relacje spoteczne i rodzinne ogladanie bajek w telewizji z mama; ogladanie meczdéw Laligi (z

tatg); wyjazd nad wode na piknik (dziewczynka zaczeta wymieniac
wielu cztonkdéw rodziny oraz znajomych rodziny);

Jedzenie i przyjemnosci lody owocowe; jedzenie cukierkéw;
Podréze i ,wyjatkowe” wyjazd nad wode na piknik (dziewczynka zaczeta wymienia¢ wielu
doswiadczenia cztonkdw rodziny oraz znajomych rodziny); siedzie¢ nad Jeziorem

Tarnobrzeskim; wycieczka w celu malowania krajobrazéw

Inne budowa muzeum; péjs$¢ do parku; park dla pséw; zakupy; ,,mieé
Swiety spokdj”

Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie danych zebranych podczas obserwacji.

Ponad potowa dzieci (N: 13) chciatyby uczestniczyé w preferowanych przez siebie
aktywnosciach razem z cztonkami rodziny, w tym: 6 tylko z cztonkami rodziny i 7 z rodzing
razem z réwiesnikami (kolegami, kolezankami). Zaledwie 4 dzieci przy aktywnosciach
widziata sie tylko z rdwiesnikami co nie dziwi biorgc pod uwage, ze méwmy o dzieciach w
wieku 5-10 lat. Wyjatkiem jest 6-letnia dziewczynka, ktdra chce zosta¢ malarkg i sama
chce odby¢ wycieczke ,w celu malowania krajobrazéw” (DKZ_4). ,Dziewczynka
powiedziata, ze uczeszcza na zajecia plastyczne w DK i chce, zeby jej obrazy wisiaty w
przysztosci w muzeum” (DKZ_4).

Dzieci z okreslonymi zainteresowaniami, ktére podejmujg aktywnosci w tym kierunku jest
wiecej. Na przyktad 9-letnia dziewczynka z zainteresowaniami literaturg i grg teatralng,
ktéra na wydarzeniu z okazji Dnia Dziecka wzieta udziat w konkursie recytatorskim
wybrata ,,czytanie, malowanie, recytowanie i odgrywanie rol w zabawie w teatr” (DKZ_11).
Wspomniany juz 10-letni chtopiec, ktéry chodzi na zajecia pitki noznej ,,byt bardzo dumny
opowiadajac o swojej pasji” (DKZ_5). Wybrat bilety na gre w pitke noznag z kolegami,
ogladanie meczéw La Ligi i jazde na rowerze. Z kolei 8 letnia mitosniczka kotdow wybrata
bilety na ,,bawienie sie z kotami; kino z kotem na film o kotach; gra¢ w planszéwke o
kotach z kotami” (DKZ_10). Wybory innych dzieci byty zazwyczaj bardziej zré6znicowane i
taczyty rézne typy aktywnosci (np. sportowe i oferty instytuc;ji kultury).
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Na koniec warto zaznaczyé, ze badane na Zaciszu dzieci relatywnie rzadko chciaty
spedza¢ swoj wolny czas przed ekranem telefonu czy telewizora (a jesli juz to w
towarzystwie cztonkéw rodziny). W domu widziaty sie czesciej przy budowaniu z klockow,
czytaniu ksigzek, malowaniu, rysowaniu, odgrywaniu rol.

CASE 4
,LUBIE ROBIC, CO LUBIE ROBIC”

SWIETO DZIECI
MUZEUM LAZIENKI KROLEWSKIE

Parki miejskie zajmujg szczegdélne miejsce wsrdd przestrzeni zwigzanych z partycypacja
w kulturze. Ich specyfika polega na tym, ze nie wymagaja od uzytkownika wczesniejszego
planowania wizyty ani okreslonego celu uczestnictwa — mozna do nich przyj$¢ zaréwno z
zamiarem spaceru czy odpoczynku, jak i spontanicznie podja¢ aktywnos$é, zatrzymac sie
przy interesujacym miejscu lub skorzystaé z oferty, ktéra pojawia sie tzw. ,,przy okazji”.
Przyktadem takiej wielofunkcyjnej przestrzeni sg Lazienki Krolewskie, bedace najczesciej
odwiedzang atrakcjg turystyczng nie tylko Warszawy, ale catego wojewddztwa
mazowieckiego. Wedtug danych Mazowieckiej Regionalnej Organizacji Turystycznej w
2025 roku odwiedzito je okoto 5,6 miliona osdb, wyprzedzajgc Patac w Wilanowie, Stadion
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PGE Narodowy oraz Zamek Krélewski“. Jak podkresla etnolozka Marta Pote¢ powotujgc
sie na badania wtasne i innych: ,Park tazienki Krolewskie jest przez mieszkancéw
Warszawy zdecydowanie wyrdzniany na tle pozostatych parkéw miejskich”#'.
Popularnos¢ ta wpisuje sie réwniez w rosngce znaczenie Warszawy jako destynacji na
wyjazdy typu city break, odwiedzanej zardwno przez mieszkancow regionu, jak i turystow
krajowych oraz zagranicznych.

Spacerem na badanie
Charakterystyka wydarzenia i kontekstu obserwacji

Badanie zostato przeprowadzone 30 maja 2026 r., w godzinach 10.00-14.00, podczas
wydarzenia z okazji Dnia Dziecka ,Swieto Dzieci”, organizowanego przez Muzeum
tazienki Kréolewskie. Cho¢ muzeum zaprosito nas do udziatu w wydarzeniu i prowadzito
warsztaty dla najmtodszych, nasze stoisko badawcze znajdowato sie poza gtéwnag
przestrzenig wydarzenia — przy jednej z alei, na niewielkim trawniku w poblizu Starej
Kordegardy. Byto widoczne dla spacerujgcych, ale nie znajdowato sie na ich gtéwnym
szlaku.

Ta lokalizacja w duzej mierze okreslita charakter badania. Nie docieraliSmy przede
wszystkim do dzieci, ktére przyszty na wydarzenie z mysla o konkretnej aktywnosci.
Uczestnicy trafiali do nas w trakcie spaceru po parku — przechodzili obok, zatrzymywali
sie, przygladali makietom i dopiero wtedy podejmowali decyzje o udziale. Samo
wydarzenie z okazji Dnia Dziecka nie przetozyto sie wiec znaczgco na frekwencje przy
stoisku. W efekcie badanie miato charakter bardziej spontaniczny: jego uczestnikami byty
przede wszystkim dzieci i rodziny, ktére akurat znalazty sie w poblizu stanowiska i
zainteresowaty sie tym, co sie przy nim dziato.

Za kulisami
Organizacja przestrzeni badawczej i czynniki wptywajgce na przebieg badania

Badanie byto prowadzone w trakcie rozproszonego programu wydarzen kulturalno-
edukacyjnych zwigzanych z Dniem Dziecka. Stoisko badawcze nie stanowito centralnego
punktu wydarzenia, a frekwencja w jego okolicy byta poczatkowo niewielka i wzrosta
dopiero po godzinie 12.00. Wymagato to aktywnego inicjowania kontaktu przez badaczy i
animatorow, ktorzy zapraszali spacerujgce rodziny do udziatu. Jednoczesnie spokojna
atmosfera tej czesci parku sprzyjata dtuzszym rozmowom i obserwacji zachowan dzieci —
mniejszy poziom hatasu oraz ograniczona ilos¢ bodzcow pozwalaty na bardziej
pogtebiony kontakt niz w przypadku typowych wydarzen festynowych.

40 Radio dla Ciebie. (2026, 15 kwietnia). Najpopularniejsze atrakcje turystyczne na Mazowszu. Ranking 2026.
https://www.rdc.pl/aktualnosci/mazowsze/najpopularniejsze-atrakcje-turystyczne-na-mazowszu-ranking-
2026_iJWLEeIWOrh3IWhMhCwj (dostep: 14.07.2026).

41 poteé, M. K. (2017). Park tazienki Krélewskie w oczach mieszkaricéw Warszawy. Ogrody Nauk i Sztuk, 7, s.
406.
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Fot. 4.1. Stanowisko badawcze. Muzeum tazienki Krélewskie w Warszawie (fot. M.
Prokopczuk)

Gtoéwni aktorzy
Charakterystyka uczestnikéw badania

W badaniu uczestniczyto 27 dzieci w wieku od 3 do 12 lat. Gtéwnie uczestnikami i
uczestniczkami badania byty dzieci w wieku wczesnoszkolnym (6-9 lat), jednak znalazty
sie rowniez dzieci w wieku przedszkolnym oraz nastolatkowie. Takie zréznicowanie
pozwolito uchwyci¢ rézne sposoby rozumienia przestrzeni i aktywnosci - od
spontanicznych wyboréw opartych na zabawie i dziataniu po bardziej refleksyjne
wypowiedzi dotyczgce zainteresowan, relacji i sposobow spedzania czasu.

Sposrod 27 uczestnikow badania jedynie 3 dzieci mieszkato w okolicy parku, natomiast 9
pochodzito z innych dzielnic Warszawy, 6 z okolic Warszawy, a 9 spoza stolicy (w tym
réwniez z zagranicy). W badanej grupie znalazty sie wiec zarowno dzieci, dla ktorych
tazienki stanowig miejsce regularnych spacerdw, jak i takie, ktdre odwiedzaty park
podczas wycieczki lub pobytu w Warszawie, traktujgc ten park jako jedna z atrakcji
turystycznych. Jak zanotowata jedna z badaczek: ,,Dziewczynka jest z mama na wyjezdzie
do Warszawy (wyjazd mama-corka, tata z bratem zostali w domu) jako prezent komunijny.
Idg jeszcze do Centrum Nauki Kopernik” (LK_12).
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Fot. 4.2. Geografia uczestnictwa w kulturze. Muzeum tazienki Krélewskie w Warszawie
(fot. M. Prokopczuk)

Rodzinny charakter uczestnictwa

Wejscie w sytuacje — jak dziecko staje sie uczestnikiem badania

Charakterystyczne dla badanej grupy w tazienkach Krélewskich byto to, ze wszystkie
dzieci uczestniczyty w wydarzeniu w towarzystwie cztonkéw rodziny. Zadne z dzieci nie
pojawito sie samodzielnie ani wytagcznie w grupie réwiesniczej — dzieciom towarzyszyli
rodzice, rodzenstwo, a w pojedynczych przypadkach takze dalsi cztonkowie rodziny.
Wynika to gtéwnie z ponadlokalnego charakteru przestrzeni.

Obserwacje pokazuja, ze rodzina petnita przede wszystkim funkcje wspierajaca i
organizujgcg doswiadczenie dziecka. Dzieci czesto podchodzity do stanowiska razem z
rodzenstwem (,,chtopcy chetnie zgodzili sie na udziat, razem chcieli wzig¢ udziat w
zabawie” (LK_9); ,dziecko chetnie podeszto do makiet wraz z 4 rodzenstwa” (LK_17)), a
obecnos¢ bliskich pomagata im wejs¢ w sytuacje badawczag. W przypadku dzieci bardziej
nieSmiatych rodzice stanowili punkt odniesienia i zrodto poczucia bezpieczenstwa -
obserwatorzy odnotowywali, ze czesto rodzice podpowiadali odpowiedzi lub ze dziecko
poczatkowo wycofane stopniowo angazowato sie w zabawe.
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Jednoczesnie obecnos$¢ rodziny nie oznaczata catkowitego przejecia decyzji przez
dorostych. W wielu przypadkach dzieci samodzielnie wybieraty makiety i aktywnosci,
natomiast bliscy towarzyszyli im w ich wyborach. Co warte podkreslenia, dzieci czesto
odwotywaty sie do doswiadczen zwigzanych ze wspdélnym spedzaniem czasu z rodzicami,
rodzenstwem i najblizszymi osobami — zarédwno podczas wyboru aktywnosci, jak i w
trakcie rozmowy o preferowanych miejscach. Szczegélnie widoczne byto to u dzieci, ktore
podkreslaty cheé wspélnego dziatania: zabawy z rodzeristwem, spacerow z rodzicami czy
korzystania z atrakcji razem z rodzina. Jak zauwazyli badacze: ,,dzieci, ktére uczestniczyty
w badaniu ze swoim rodzenstwem, byty bardziej pewne siebie” (LK_10), a wzajemne
wsparcie miedzy rodzenstwem czesto utatwiato wejscie w sytuacje badawcza.

By¢ z innymi, by¢ u siebie, odkrywaé swiat
Wybdr przestrzeni — miedzy pokojem, podwérkiem a miastem

Sposréd dostepnych makiet, najczesciej wybierane byto podwdrko (N: 16), nastepnie
pokdj (N: 6) oraz miasto (N: 5). Dominacja podwdrka nie oznacza jednak wytgcznie
preferencji dla tego konkretnego typu miejsca, lecz wskazuje na szczegdlny sposdb
wartosciowania przestrzeni przez dzieci — jako obszaru dostepnego, otwartego na
dziatanie. Wybierajac podwoérko, dzieci nie opisywaty bynajmniej jego wygladu czy
wyposazenia, lecz potencjat aktywnosci: mozliwosé gry w ,berka”, ,chowanego”,
wspinania sie, hustania czy budowania. Przestrzen byta wiec rozumiana poprzez praktyki,
ktére moga sie w niej wydarzy¢.

Dzieci rzadko traktowaty makiety jako gotowe modele rzeczywistosci. Znacznie czesciegj
przebudowywaty je, uzupetniaty o nowe elementy i tworzyty wtasne scenariusze dziatan.
Jedno z dzieci zbudowato ,zamek ze zjezdzalnig” (LK_12), inne dziecko ,jacuzzi i
zjezdzalnie do niego”, mimo podpowiedzi rodzicéw — konsekwentnie realizowato wtasny
pomyst, komentujac: ,,My sobie tu juz poradzimy” (LK_19). W innym przypadku
obserwator zanotowat, ze chtopiec zadawat pytania, czym sg konkretne przedmioty
wydrukowane na drukarce 3D, po czym budowat abstrakcyjne konstrukcje i opowiadat o
swoich aktywnosciach (LK_18). Oznacza to, ze makieta nie byta dla dzieci jedynie
odwzorowaniem istniejgcej przestrzeni, lecz materiatem do twodrczego dziatania,
eksperymentowania i konstruowania wtasnych znaczen, co z perspektywy
metodologicznej byto oczekiwanym rezultatem, tj. zastosowania narzedzia
partycypacyjnego, umozliwiajgcego dzieciom swobodng ekspresje.
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Fot. 4.3. Zdjecie przyktadowych ,.konstrukcji” budowanych przez dzieci (fot. M.

Prokopczuk)

Odmienny charakter miaty wybory pokoju i miasta, ktére pojawiaty sie rzadziej, ale
ujawniaty inne sposoby rozumienia przestrzeni przez dzieci. Pokdj (N: 6) mozna
interpretowac jako przestrzen prywatng, oswojong i zwigzana z indywidualnym swiatem
dziecka. W przeciwienistwie do podworka, ktére byto przede wszystkim przestrzenia
relacyjng, do wspodlnej aktywnosci, pokdj pojawiat sie jako miejsce zwigzane z wtasnymi
sprawami, zainteresowaniami i mozliwoscig samodzielnego organizowania otoczenia. W
jednej z obserwacji badaczka opisuje dziewczynke, ktéra wybierajgc te makiete, ,byta
bardzo zainteresowana klockami i makietg, praktycznie od razu najbardziej
zainteresowata jg makieta pokoju” (LK_4). Inne dzieci prébowaty przeksztatcaé te makiete
zgodnie z rzeczywistym wygladem ich wtasnej przestrzeni. Obserwator zanotowat, ze
»dziewczynki konsultowaty sie ze sobg, bawity sie makietami i uktadaty pokdj tak, aby
przypominatich wtasny” (LK_25). Jedno z dzieci wskazato, ze chciatoby ,,mie¢ swoj pokdj
i przestrzen do zabawy” (LK_12), a mama dopowiedziata, ze marzeniem dziecka jest
wtasna przestrzen bez brata.

Pytanie, ktére pojawia sie po analizie pracy dzieci z makietg pokoju to kwestia réznic
miedzy sposobem, w jaki dzieci odnosity sie do przestrzeni prywatnej, a tym, jak
projektowaty przestrzenie wspdlne, takie jak podwodrko czy miasto. Jak zostato
wspomniane w przypadku pokoju dzieci czesto odtwarzaty znang im rzeczywistosé,
odwzorowujac elementy obecne w ich codziennym otoczeniu. Mozna odnies¢ wrazenie,
ze przestrzen ta byta traktowana jako constans - state i niezmienne miejsce, ktére juz
posiada okreslong organizacje i w ktérym dzieci majg ograniczong mozliwosé
wprowadzania wiekszych zmian.
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Inaczej wygladata praca nad makietami podwdrka i miasta, ktére czesciej stawaty sie
przestrzeniami twdrczego projektowania. Dzieci dodawaty nowe elementy, wymyslaty
atrakcje i wskazywaty rozwiagzania, ktdre zwiekszytyby ich zaangazowanie w korzystanie z
tych miejsc.

Najrzadziej byta wybierana makieta miasta (N: 5). Z dostepnych notatek, mozna
stwierdzié, ze przestrzen ta wigzata sie z innym rodzajem doswiadczenia, tj. podrézy,
odkrywaniem i przemieszczaniem sie. Dzieci, ktore wybieraty te makiete, czesto nie
koncentrowaty sie na samym wygladzie miasta, lecz skupiaty sie przede wszystkim na
doswiadczeniach, ktore z nim tgczyty. Jeden z chtopcow wyjasniat swoj wybor tym, ze ,,byt
niedawno na Zielonej Szkole i spedzit duzo czasu na powietrzu, wiec teraz ma ochote na
zabawe w miescie” (LK_2). W innym przypadku dziewczynka podczas pracy z makietg
»opowiada o wszystkich miejscach, jakie odwiedzita podczas wakacji z tatg” (LK_7).
Miasto tagczyty z poznawaniem swiata i wspolnym przezywaniem wydarzen.

Co ciekawe, przy makiecie miasta, dzieci obok muzedw, zabytkéw czy innych ,,typowych”
atrakcji umieszczaty miejsca kojarzone z przyjemnoscig, odpoczynkiem i wspoélnym
spedzaniem czasu. Dla przyktadu jedna z dziewczynek wskazata, ze najciekawsze
miejsca w miescie to ,,McDonald i kino” (LK_4), a swoje zainteresowanie muzeum
uzaleznita od dodatkowego elementu wizyty — mozliwosci péjscia pdzniej z mamag na
jedzenie.

Niektore dzieci probowaty rowniez samodzielnie wyjasnié, czym wtasciwie jest muzeum.
Szescioletni Adas okreslit je jako miejsce, do ktérego ,idziesz tam ogladac rzeczy”
(LK_16), natomiast piecioletni Tymek mowit, ze ,w muzeum oglada sie stare rzeczy”
(LK_13). Cho¢ wypowiedzi te wydaja sie proste, wrecz banalne, to mogag wskazywacé na
istotny sposéb rozumienia instytucji kultury — poprzez dziatanie, a nie abstrakcyjna z
perspektywy dzieci kategorie miejsca. Poprzez czynnosci, a nie eksponaty.

Reasumujac, dzieci nie traktowaty zadnej z makiet jako zamknietej i niezmiennegj
reprezentaciji przestrzeni. Nawet przy wyborze miasta czy pokoju szybko przechodzity do
dziatania, zmieniajac uktad elementdw i tworzac wtasne scenariusze. Pokazuje to, ze
znaczenie przestrzeni nie byto zawarte w samej makiecie, lecz powstawato dopiero
poprzez aktywnos¢ dziecka. W przypadku badanych dzieci oznacza to, ze pokdj,
podwodrko i miasto nie byty wytgcznie trzema kategoriami miejsc, ale trzema réznymi
mozliwosciami dziatania: bycia u siebie, bycia z innymi i odkrywania swiata.

Wyboér aktywnosci jako wyboér relacji
Preferencje i wyobrazenia aktywnosci kulturalnych dzieci

Zebrany materiat wskazuje, ze dzieciece uczestnictwo w kulturze ma przede wszystkim
charakter aktywny, doswiadczeniowy i relacyjny. Tak rozumiana kultura obejmuje wiec
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zaréwno tradycyjne formy uczestnictwa, takie jak kino czy muzeum, jak réwniez
codzienne praktyki zwigzane z ruchem, zabawa, kontaktem z przyroda czy wspdlnym
odpoczynkiem.

Odpowiedzi dotyczace preferowanych aktywnosci w wolnym czasie w tej lokalizacji
mozna uporzgdkowac w obrebie dziewieciu gtéwnych obszaréw doswiadczen dzieci: (1)
aktywnos$é ruchowa i sportowa, (2) zabawa, (3) media cyfrowe i gry, 4) twérczos¢ i rozwoj
zainteresowan, 5) kultura instytucjonalna i zwiedzanie, (6) relacje spoteczne i rodzinne,
(7) jedzenie i przyjemnosci, (8) podrdze i ,wyjgtkowe” doswiadczenia oraz (9) relacje
spoteczne i rodzinne. Przyktadowe odpowiedzi ilustruje ponizsza tabela.

Tabela 8. Preferowane przez dzieci aktywnosci w wolnym czasie w podziale na 9 obszaréw

Obszar preferowanych aktywnosci Przyktadowe odpowiedzi

Aktywnosé ruchowa i sportowa jazda na rowerze, rolki, hulajnoga, siatkéwka,
boisko, ptywanie, park wodny, park trampolin, park
linowy, skakanie natdzku, tor przeszkéd, wspinanie
sie, zjezdzalnia, karuzela, ,,rollercoaster”, skakanie

Zabawa piaskownica, hustawka, berek, zabawa w
chowanego, zabawa samochodzikami, zabawa
autobusem, zabawa traktorem, zabawa
zabawkami, LEGO, zabawy na placu zabaw

Media cyfrowe i gry gra na tablecie, ogladanie telewizji, ogladanie
filmow

Twoérczosé i rozwoj zainteresowan rysowanie w zeszycie, kolorowanie, LEGO, sklep z
komiksami (Yatta), odrabianie lekcji

Kultura instytucjonalna i zwiedzanie kino, muzeum, biblioteka, targi ksiagzki,

Relacje spoteczne i rodzinne piknik, wspdélna zabawa, zabawa z innymi,
spedzanie czasu z bliskimi

Jedzenie i przyjemnosci restauracja azjatycka, McDonald’s, zelki Haribo,
wata cukrowa, lody, lemoniada, jedzenie na plazy

Podroéze i ,wyjatkowe” doswiadczenia jazda autobusem, park wodny ze zjezdzalnia,
labirynt z przeszkodami, »rollercoaster”,
wyjgtkowe atrakcje

Kontakt z przyroda i przestrzenia otwarta spacer, park, plaza, wspinanie sie na drzewa, jazda

na rowerze, zabawy na $wiezym powietrzu
Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie danych zebranych podczas obserwacji.

Najczesciej wybieranymi przez dzieci aktywnosciami byty te zwigzane z ruchem i
dziataniem - aktywnos$¢ ruchowa i sportowa oraz zabawa. Dominacja takich odpowiedzi
jak jazda na rowerze, zjezdzanie, ptywanie, gra w berka czy zabawy na placu zabaw
pokazuje, ze dzieci szczegblnie cenig mozliwos¢ aktywnego uczestnictwa, eksplorowania
przestrzeni i samodzielnego dziatania. Kolejne miejsce zajmowaty kontakt z przyrodg i
przestrzeniag otwartg oraz twodrczosé i rozwdj zainteresowan. Natomiast kultura
instytucjonalna i zwiedzanie pojawiaty sie rzadziej, cho¢ nadal byty obecne w dzieciecych
wyborach. Najmniej wskazan dotyczyto mediow cyfrowych oraz podrézy i wyjatkowych
doswiadczen. Warto jednak zauwazyé, ze relacje spoteczne i rodzinne, mimo ze rzadziej
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wystepowaty jako samodzielna kategoria, byty obecne w wielu wypowiedziach — dzieci
czesto wybieraty aktywnosci przez pryzmat oséb, z ktérymi chciaty je przezywac.

Aktywnosc¢ rzadko byta opisywana jako doswiadczenie indywidualne - dzieci czesto
spontanicznie wskazywaty osoby, z ktérymi chciatyby jg realizowac¢. Wybor konkretnej
aktywnosci byt wiec czesto jednoczesnie wyborem relacji, w ktorej ta aktywnos¢ miataby
sie wydarzy¢. Dobrym przyktadem jest opowiesS¢ szescioletniej Michaliny, ktora
wskazujgc trzy aktywnosci, od razu przypisata je konkretnym osobom. Jak zanotowata
jedna z badaczek ,Na zjezdzalni Michalina chce zjezdzac¢ z bratem, w piaskownicy chce
bawi¢ sie z siostrg, a husta¢ chce sie z kolezankg” (LK_1). Obserwacja badaczki pokazuije,
ze nie byt to jedynie zwykty wybdr atrakcji, ale sytuacja nacechowana emocjonalnie: ,,Z
usmiechem wymieniata osoby, z ktérymi chciataby uczestniczy¢ w tych aktywnosciach.
Gdy wymieniata w odpowiedziach swoje rodzenstwo, to spogladata na nich z
usmiechem” (LK_1).

Podobny mechanizm widoczny byt w przypadku wyboréw zwigzanych z bardziej
instytucjonalnymi formami kultury. Chtopiec, ktéry wskazat kino oraz sklep z komiksami,
uzasadniat swoje wybory poprzez doswiadczenia rodzinne: ,,moéwit, ze lubi chodzi¢ do
(jako trzecia aktywno$é) nie pojawit sie samodzielnie — dopiero po sugestii mamy i siostry
(»,nie wymienites jednego sklepu, do ktérego bardzo lubisz chodzi¢”) dziecko
przypomniato sobie o miejscu, ktére byto dla niego wazne.

Materiat pokazuje roéwniez zroznicowany poziom samodzielnosci dzieci podczas
podejmowania decyzji. Czes¢ dzieci dokonywata wyboréow szybko i zdecydowanie,
odwotujgc sie do wtasnych przezy¢. Dziewczynka wskazujgca, ze lubi gra¢ w berka i
chowanego mowita, ze ,grata tydzien temu. Lubi spedza¢ czas na podwoérku” (£K_3). Z
kolei inne dzieci potrzebowaty wsparcia dorostych. Przy wyborze jazdy na rowerze
odnotowano, ze ,dziewczynka przytakneta na jazde na rowerze po sugestii brata i
animatorki. Na tym etapie z wiekszym zaciekawieniem patrzyta i zerkata na animatorke”.

Warte podkreslenia jest réwniez to, ze nie zawsze dzieci byty gotowe lub potrafity
sformutowaé¢ jednoznaczng odpowiedz. Préba uchwycenia dzieciecej perspektywy
wymaga wiec (od nas badaczy, ale tez od nas dorostych) przyjecia odpowiedzi ,,nie wiem”
—nie taktowania jej jako statystycznego ,,braku danych” czy niepetnej informaciji, lecz jako
istotnego elementu dzieciecego sposobu myslenia, w ktérym niepewnosc¢, namyst i
ambiwalencja sg naturalnymi sposobami reagowania i myslenia. Znamienne wydajg sie
stowa piecioletniego Tymka, ktéry podczas catego procesu pozostawat silnie
zaangazowany w sama zabawe i mimo licznych pytan niechetnie rozwijat swoje
wypowiedzi. Ostatecznie podsumowat jednak swoje preferencje stwierdzeniem: ,lubie
robi¢, co lubie robi¢” (LK_13). Jego odpowiedz, cho¢ krétka i ogélna, dobrze oddaje
dzieciecg perspektywe - przyjmijmy wiec, ze dzieci ,lubig to co lubig”. Nie walczg o
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autonomie w podejmowaniu decyzji, nawet narzucone aktywnosci (przez
rodzine/instytucje etc.) moga by¢ dla nich atrakcyjne, jezeli spetnig ten warunek.

Warto zwrdéci¢ rdwniez uwage na to, ze dzieci tez szeroko definiujg aktywnosci kulturalne,
wykraczajgc poza tradycyjny podziat na kulture instytucjonalng i pozostate formy
spedzania czasu. Obok muzeum, kina, biblioteki czy targdéw ksigzki pojawiaja sie zabawy
ruchowe, sport, aktywnosci podwodrkowe, jedzenie czy korzystanie z przestrzeni
rekreacyjnych. Szczegoélnie interesujgca jest wypowiedZz dziecka, ktére mowigc o
tworzeniu wtasnej przestrzeni, stwierdzito: ,,My se tu juz poradzimy. Tutaj zrobimy jakas
bezsensowng budowle, ktérg moze uzyjg dzieciaki” (LK_25).

CASE 5
WSKOCZ DO KROLICZEJ NORY!

DZIEN DZIECKA W KLUBOKAWIARNI

SASIEDZKIEJ
WOLSKIE CENTRUM KULTURY

Partecipare (tac.) to stowo, ktére w jezyku polskim jest stosowane m.in. jako zwrot
oznaczajacy uczestnictwo albo udziat np. w kulturze*?. Jednak dla wielu podmiotéw
tworzgcych wspoétczesne praktyki kulturowe sens czasownika partycypowaé ma gtebsze
znacznie i bardziej zréznicowany wymiar. Dotyczy to zwtaszcza organizacji i Srodowisk,

42 70b. Partycypacja spoteczna. Warszawa: Instytut Rozwoju Miast i Regiondw, Ministerstwo Funduszy i Polityki
Regionalnej, s. 3. https://irmir.pl/wp-content/uploads/2020/07/Partycypacja-spoteczna.pdf (dostep:
22.07.2026).
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ktore na fali demokratyzacji kultury i upowszechniania idei spoteczenstwa
obywatelskiego zaczety traktowac¢ to stowo jako jeden z fundamentéw wytwarzania
kultury oddolnie w ramach réznego rodzaju inicjatyw i praktyk spotecznych*®. Dzi§ wsrod
miejsc, ktére popularyzujg idee szeroko rozumianej wspotpracy i wspottworzenia
instytucji kultury przez rézne grupy interesariuszy, znalazty sie réwniez warszawskie
podmioty, ktdére tworzac nowe strategie i polityki rozwoju zdecydowaty sie na wdrazanie
koncepcji spotecznego domu kultury. Z tego wzgledu promujg one wizje osrodka kultury
»opartego na dwéch filarach — dziataniach ,,odgérnych” i dziataniach ,,oddolnych”#4, ktére
moga byé realizowane w réznych formach zaréwno dla dorostych, jak i dla dzieci.

Jednym z takich miejsc na mapie Warszawy jest Wolskie Centrum Kultury, ktére okresla
sie jako spoteczny dom kultury, czyli instytucja wspottworzona przez mieszkancow Wolli.
Jak podajg osoby odpowiedzialne za program tej organizacji, ich celem dziatan jest
budowanie wspdlnoty ,poprzez kulture rozumiang szeroko: jako twérczosé, dialog,
edukacje i dziatanie spoteczne”. Dlatego w centrum ich pracy sg przede wszystkim
»relacje — miedzy ludZmi, pokoleniami i Srodowiskami, a program powstaje w
partnerstwie z mieszkancami”. W rezultacie osoby pracujgce w Wolskim Centrum Kultury
koncentrujg swoje dziatania na ,wspieraniu inicjatyw mieszkancow, rozwijaniu
autorskich projektow i tworzeniu warunkéw do wspélnego dziatania”, traktujgc
Lkreatywnosé, réznorodnosé i wspoétodpowiedzialno$é” za podstawe ich codziennosci.
Pozwala im to tgczy¢ ,lokalnos¢ z wysokg jakoscig artystyczng, wzmacniajgc tozsamosé
Woli i pozostajgc otwartym na swiat”. Wolskie Centrum Kultury jest zatem zdaniem
zespotu ,instytucja uwazng - stuchajacg, reagujacag i rozwijajacg sie w dialogu z
zespotem, mieszkancami i partnerami”, ktéra moze ,budowac procesy wzmacniajgce
relacje i dtugofalowe zaangazowanie”*°.

Znaczenie przestrzeni Klubokawiarni Sasiedzkiej na warszawskiej Woli
Charakterystyka wydarzenia i kontekstu obserwacji

Obecnie dziatalnos¢ Wolskiego Centrum Kultury opiera sie na obecnosci w wielu bardzo
réznorodnych zakatkach Warszawy. Wsrod nich sg zaréwno miejsca charakterystyczne
dla tego typu miejskich instytucji kultury, jak np. amfiteatr, galeria SPLOT, Centrum Zabaw
KOSMOS, Otwarta Pracownia Malarska czy Centrum Edukacji Historycznej, jak i
przestrzenie powigzane wprost z ideg partycypac;ji spotecznej takie, jak: Dom Spoteczny,
Otwarta Kolonia, Ogrdéd Spoteczny czy Klubokawiarnia Sgsiedzka. Niezaleznie jednak od

43 Zob. Boryczka E. (2016). Partycypacja spoteczna. W: A. Nowakowska, Z. Przygodzki, A. Rzericy (red).
EkoMiasto#Spoteczeristwo. Zrownowazony, inteligentny i partycypacyjny rozwdj miasta. t6dz: Wydawnictwo
Uniwersytetu todzkiego, s. 117.

44 Zob. (2025). Badanie potencjatu wdrazania modelu Spotecznego Domu Kultury w domach kultury w Polsce.
Warszawa: Fundacja Stocznia.

4> Zob.: https://wck-wola.pl/o-nas/ (dostep: 22.07.2026).
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funkcji poszczegdlnych tych ogniw, z ktérych sktada sie dzisiaj ztozona struktura
Wolskiego Centrum Kultury, tym, co tgczy je wszystkie, pozostaje ukierunkowanie
instytucji w kazdym z tych miejsc na ukorzenienie w lokalnej tkance i otwartosé¢ na
wspoétprace z ich otoczeniem w oparciu o ,tworzenie przyjaznej przestrzeni do
wspotdziatania”.

Dobrym przyktadem przetozenia tych zatozen na praktyke w Wolskim Centrum Kultury jest
wtasnie Klubokawiarnia Sagsiedzka przy ul. Dziatdowskiej 6 w Warszawie — miejsce, gdzie
»Spotykaja sie pokolenia”, mozna tworzy¢ ,wspodlne chwile”, a takze budowac ,relacje,
ktére zostajga na dtugo”. Z tego wzgledu kazda z aktywnosci proponowanych w
Klubokawiarni takich, jak np.: warsztaty, koncerty, wieczorki poetyckie, kulinarne
eksperymenty, planszéwki i chwile relaksu i in., jest po pierwsze tworzona razem, a po
drugie powstaje ona w oparciu o zatozenie, ze ,kazdy — bez wzgledu na wiek czy
zainteresowania — ma czuc sie [tu] dobrze i swobodnie, bo Klubokawiarnia Sgsiedzka to
miejsce, gdzie goscinnos¢ i ciepto spotykaja sie z kreatywnosciag i wspdolnym
dziataniem”#¢. Biorgc to wszystko pod uwage, jak rowniez aspekt dostepnosci tej
przestrzeni i jej otwarto$¢ na otoczenie spoteczne oraz zwrot w strone o0sob
reprezentujacych rézne pokolenia Klubokawiarnia Sasiedzka na Woli stata sie kolejna
przestrzenig, gdzie zostaty przeprowadzone badania dedykowane uczestnictwu w
kulturze osdb ponizej 14 roku zycia mieszkajacych w réznych dzielnicach Warszawy.

**k*k

Propozycja uczczenia Dnia Dziecka zaproponowana przez Klubokawiarnie Sagsiedzka w

»
!

dniu 31 maja 2026 r. miata odby¢ sie pod hastem ,,Wskocz do kréliczej nory!” bedacym
bezposrednim odniesieniem do narracji ksigzki ,Alicja w krainie czaréw” Lewis Carroll.
Byto to catodzienne wydarzenie, podczas ktérego miato odby¢ sie widowisko ,,Cztowieka
Orkiestry” — interaktywny spektakl, jak i roznego rodzaju animacje dla dzieci i Teatr Magii
Macieja Pola. Jak podali w zaproszeniu organizatorzy wydarzenia z uwagi na jego
niecodzienny charakter na dzieci miat czeka¢ w Klubokawiarni m.in. Szalony Kapelusznik,
ktérego zadaniem byto porwanie ich ,w wir fabularnych animacji, niezwyktych wyzwan i
ruchowych zabaw?”, polegajgcych m.in. na zagraniu ,,w flamingowy krykiet”, przejsciu sie
»W butach smoka”, wyruszeniu ,$ladami Biatego Krélika” czy wzieciu udziatu w
»hajbardziej szalonym rodzinnym tancu, jaki widziat swiat”. Dla gosci i goscin w réznym
wieku przygotowano takze ,magiczne strefy: malowanie twarzy, bajkowe tatuaze,
herbaciane warsztaty ,,jak u Kapelusznika”, balonowe cudaki, fotobudka Al i koto fortuny,
ktére nigdy nie kreci sie tak, jak powinno”. Co wiecej w ogrodzie miaty w tym samym czasie
unosic sie réwniez ,,banki — mate, wielkie, a nawet dymne.”

Chociaz program wydarzenia byt bardzo ré6znorodny nalezy w tym miejscu podkresli¢, ze
zostato ono jednak w petni pomyslane jako sekwencja zdarzeh zgodna z charakterem i

46 7ob. https://wck-wola.pl/miejsce/klubokawiarnia-sasiedzka/ (dostep: 22.07.2026).
71



sposobem funkcjonowania na co dzien Klubokawiarni Sgsiedzkiej, czyli jako dziatania
realizowane na niewielkiej przestrzeni z mysla o kameralnych spotkaniach przy stoliku lub
w ogrédku czy na lezakach, ktére zostaty rozstawione w poblizu budki z lodami na
wewnetrznym dziedzicu. Z tego wzgledu wstep na bezptatne wydarzenia takie, jak np.
spektakl teatralny, byt ograniczony — obowigzywaty wejsciowki w limicie do 30 miejsc.
Pomimo to, od momentu rozpoczecia wydarzenia o godz. 12.00 przez caty czas do godz.
15.00 przychodzity kolejne, kilkuosobowe grupki potencjalnych odbiorcéw i odbiorczyn
tego wydarzenia. W rezultacie w ciggu trzech pierwszych godzin trwania Dnia Dziecka na
terenie Klubokawiarni Sgsiedzkiej na Woli pojawito sie znacznie wiecej oséb niz tylko
widownia pierwszego spektaklu.

Za kulisami
Organizacja przestrzeni badawczej i czynniki wptywajace na przebieg badania

Ze wzgledu na rozktad budynku i uktad wewnetrznego dziedzinca, za ktéry jest
odpowiedzialny zespét Klubokawiarni, przyjeto, ze stanowisko badawcze powinno sie
znajdowac¢ na zewnatrz — w strefie wejscia od strony bramy prowadzacej wprost na tyt
budynku, ktéry z uwagi na charakter wydarzenia zostat specjalnie przeobrazony przez
organizatoréw w ,krélicza nore”. Przyjecie takiego rozwigzania przez koordynatora
Klubokawiarni Sasiedzkiej umozliwito badaczom/kom po pierwsze ustawienie trzech
odbiorcow i odbiorczyn programu, a po drugie znalezienie sie w bezpiecznej i
zapewniajgcej komfort pracy przestrzeni obok innych aktywnosci.
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Fot. 5.1.-5.2 Stanowiska badawcze w Klubokawiarni Sasiedzkiej na Woli (fot. D. Duch-
Krzystoszek)
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Gtoéwni aktorzy
Charakterystyka uczestnikéw badania

Zdecydowang wiekszos¢ uczestnikéw wydarzenia stanowili mieszkancy i mieszkanki
dzielnicy Wola, poniewaz z innych dzielnic takich, jak: Zoliborz, Bemowo, Wtochy,
Mokotéw czy Ursus przyjechaty tylko pojedyncze osoby. Z drugiej strony warto tutaj
dodac, ze wsrdéd gosci i goscin Klubokawiarni nie zabrakto w tym dniu nawet osdéb z
prawobrzeznej Warszawy tj. z Biatoteki, z Pragi Pétnoc, z Targéwka, z Pragi Potudnie, z
Wawra i z Wesote;j.

Na podstawie kart obserwacji zrealizowanych przez badaczy badaczek z odbiorcami i
odbiorczyniami (N: 25) wydarzen przygotowanymi w Klubokawiarni mozna powiedzie¢, ze
dzieci w wieku od 2 do 13 lat (gtéwnie w wieku 4-5 lat: 9), ktére wziety udziat w badaniu,
przyszty lub przyjechaty na to wydarzenie przede wszystkim z mama (N: 15). Znacznie
rzadziej byty one w towarzystwie rodzicéw (N: 6). Co wiecej tylko w sporadycznych
przypadkach byty z tatg (N: 3) czy z innym cztonkiem rodziny (N: 1). W tym miejscu warto
tez podkreslié, ze pomimo lokalnego charakteru miejscaijego ukorzenienia po sgsiedzku,
gtéwnym Zrédtem informacji o wydarzeniu okazat sie dla rodzin biorgcych udziat w
badaniu Internet (N: 15). W rezultacie niewiele z osob, ktére przyszto na to wydarzenie,
dowiedziato sie o programie przygotowanym z okazji Dnia Dziecka z ulotki (N: 7), ajeszcze
mniej z uwagi na bliskos¢ miejsca zamieszkania z innych Zzrédet (N: 3) lub od rodziny (N:
1). Na koniec warto dodac, ze gtéwna grupe odbiorcow stanowity w tym przypadku
rodziny, ktoére przyszty z wiecej niz jednym dzieckiem i zdecydowaty sie wzig¢ udziat w
badaniu, podczas ktdérego kazde z dzieci pracowato z inng parg animatora i badacza
stojac obok cztonkdw swojej rodziny.

Zaznacz na mapie,
gdzie jest Twoje

R H podwérko

WYYRUSZ Z NAMIDO

WAWOLANDI

Powiedz co wybierasz,
kiedy mozesz bawic si¢

Fot. 5.3. Geografia uczestnictwa w kulturze, Klubokawiarnia Sgsiedzka na Woli (fot. Beata
Nessel-Lukasik).
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W przejsciu
Wejscie w sytuacje — jak dziecko staje sie uczestnikiem badania

Kameralna atmosfera Klubokawiarni przetozyta sie na stopniowy naptyw kolejnych gosci
i goscin, ktorzy w wiekszosci kierowali sie do miejsca wydarzenia wtasnie przez brame
wjazdowa, a nie przez wejscie gtowne do budynku. Pozwolito to animatorom i animatorka
inicjowa¢ rozmowe z rodzinami na spokojnie i bez pospiechu pozostawiajac im petna
dowolnosé, czy chca wzigé udziat w badaniu, a jesli tak to, kiedy — przed czy po wizycie w
Klubokawiarni? W rezultacie, pomimo ograniczonego sktadu zespotu badawczego do
dwadjki animatoréw i do dwdjki badaczy, w ciggu trzech godzin udato sie zrealizowac¢ 25
interakcji z rodzinami, w ktérych wzieto udziat 27 dzieci. Sposréd nich najmtodsze miato
2 lata, a najstarsze 13 lat.

W tym miejscu warto podkresli¢, ze najliczniej byta reprezentowana grupa dzieci w wieku
5 lati mniej (N: 12). Byty to czesto dzieci, ktére same podchodzity do stoisk badawczych i
deklarowaty che¢ udziatu we wspdélnym dziataniu. Chociaz niektére z nich byty niesmiate
lub matomadwnie to pdzniej aktywnie uczestniczyty w rozmowie, ktéra mogta rozwing¢ sie
tym razem przy jednym z trzech stotéw z makieta pokoju, podwdrka albo miasta. W
rezultacie, w oparciu o pierwszy, w petni swobodny wybér dziecka danej sytuaciji, ktory
odbywat sie przede wszystkim po zastanowieniu (N: 13), najwiecej obserwacji zostato
zrealizowanych podczas dziatan podejmowanych w odniesieniu do podwodrka (N: 12),
czesto wokot makiety przedstawiajgcej fragment pokoju (N: 7), a najrzadziej przy
elementach powigzanych z przestrzenig publiczng w miescie (N: 5).

»Entuzjazm i brak zastanowienia przy wyborze podwérka, automatyczna reakcja”
(KS_03).

»Chtopiec poczatkowo wybrat makiete miasta, ale zmienit wybdér na pokéj”
(KS_09).

»Wybrat miasto, bo sg drogi, chce wejs¢ na wysoka wieze, lubi muzea i chodzi do
nich czesto (muzea kolei)” (KS_23).

Wiecej niz zabawa
Wybor przestrzeni — miedzy pokojem, podwodrkiem a miastem

Odmiennosé dynamiki realizacji sytuacji badawczej, jaka wyksztatcita sie w
Klubokawiarni w odréznieniu od pozostatych miejsc, spowodowata, ze w trakcie realizacji
badan przy poszczegdlnych makietach znacznie rzadziej dzieci byty rozproszone (N: 6).
Dzieki temu znacznie czesciej odpowiadaty one ma pytania wchodzac coraz bardziej w
interakcje z animatorem albo animatorkg nawet jak na poczatku byto niesmiate i
matomowne (N: 5). Co wiecejw trakcie rozmowy wiele dzieci proponowato szereg nowych
rozwigzan w odniesieniu do poszczegdlnych typdw przestrzen (N: 8).
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»Dziewczynki zaczety dziata¢ jak zesp6t i mimo tego, ze na poczatku tylko starsza
dziewczynka wyrazita che¢ udziatu, to po wybraniu makiety obie dziewczynki
razem odpowiadaty na pytania animatorki, a nawet mtodsza dziewczynka czasem
inicjowata odpowiedz” (KS_13).

»,Dziewczynka bardzo zywo ustawiata klocki, mowita, ze miasto to fajne miejsce (i
uzasadnito swoj wybor), kreowato nowe miejsca np. lodziarnie i kawiarnie”
(KS_14).

»[Dziewczynka] dodaje tunel, bo jak twierdzi brakuje” (KS_20).

»Dziecko budowato wysokg wieze, moéwito, ze jezdzi na rowerze, buduje domek
mowi, ze lubi miasto, bo ma przyjaciot’ (KS_22).

W rezultacie poszczegdlne sytuacje nie tylko rozwijaty sie w zabawe klockami przerywang
czasami innymi bodzZzcami docierajgcymi z dziedzinca wewnetrznego (N: 5).
Rownoczesnie szereg tych interakcji przeksztatcito sie we wchodzenie coraz gtebiej w
rozmowe z dzieckiem na rézne tematy (N: 9). Z drugiej strony trzeba tutaj dodac, ze w tej
grupie znalazty sie rowniez osoby, ktérym podczas interakcji zanimatorem lub animatorka
towarzyszyli aktywnie rodzice — mamy. Tym razem jednak zabieraty one gtos tylko raz.

,Chtopiec bardzo chetny do odpowiedzi, responsywny, duzo opisywat i sie
rozgadywat” (KS_04).

,Chtopcy nie za bardzo wspdtpracowali na poczatku z animatorka, chcieli uktadac
klocki i rysowaé, po chwili odpowiadali na zadane pytania” (KS_10).

»Dziecko dodawato tawki, potki do postawienia jakis rzeczy i maty domek, byto
wycofane jednak mimo tego wspotpracowato” (KS_15).

»Chtopiec byt niesmiaty, ale chetnie rozmawiat z animatorka. Podczas wybierania
atrakcji troche rozgladat sie dookota. Mama powiedziata pod koniec, ze duzo
réznych bodzcow i ciezko mu sie skupi¢” (KS_11).

Reasumujgc mozna powiedzieé, ze pomimo dominacji w grupie biorgcej udziatw badaniu
na Woli dzieci mtodszych tj. w wieku 5 lat i mniej, jak réwniez braku izolacji od hatasu
dobiegajgcego z miejsca, gdzie byty organizowane réznego rodzaju animacje dla gosci i
goscin Klubokawiarni, wiele sytuacji trwato dtuzej tj. od 8 do13 minut (N: 8) a tylko jedna
bardzo krétko tj. 3 minuty. W rezultacie wiekszo$é z nich odbyta sie w okresie od 5 do 7
minut i wiecej (N: 13) przektadajgc sie na wiecej niz tylko zabawe klockami.

Darmowe bilety — czyli jak daleko siega dziecieca wyobraznia?
Preferencje i wyobrazenia aktywnosci kulturalnych dzieci
W ramach kolejnego etapu sytuacji badawczej, jaka byt wybdr biletu na aktywnosc¢

kulturalna przez dziecko, jeszcze bardziej wybrzmiata kreatywno$é dzieci. Swiadczag o tym
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zarowno decyzje zwigzane z ich pierwszym wyborem jak i kolejne, gdy pojawiaty sie
nastepne propozycje niestandardowej formy spedzania wolnego czasu przez dzieci w
wieku od 2 do 13 lat. Wiekszos$¢ z nich stanowity jednak propozycje dzieci w wieku 6 lat i
wiecej, ktore niejednokrotnie wybieraty formy aktywnosci poza domem czy placem zabaw
(N: 7). W$réd nich znalazty sie zarowno wyjscia do PKiN, muzeum czy kina plenerowego,
jak i skok na bungee, piknik, escape room czy rollercoster (N: 10). Wszystko to
spowodowato, ze chociaz zdecydowana wiekszos¢ dzieciecych wyboréow dotyczyta
udomowionych praktyk kulturowych (N: 16) lub podejmowanych na placu zabaw (N: 23),
to inne byty czyms zupetnie nieoczywistym. Wsrdd tych ostatnich pojawity sie bowiem
propozycje takie, jak: ,latanie po pokoju”, ,,podtoga to lawa” czy ,kosmos”, ,moc latania”,
»Szczesliwe serce”.

Na tej podstawie odpowiedzi dotyczacych preferowanych aktywnosci w wolnym czasie
mozna je uporzgdkowaé¢ w obrebie 10 gtéwnych obszaréw doswiadczen dzieci,
obejmujacych: (1) aktywnos¢ ruchowa i sportowa, (2) zabawe, (3) media cyfrowe i gry, (4)
tworczosé | rozwdj zainteresowan, (5) uczestnictwo w kulturze i zwiedzanie, (6) relacje
spoteczne i rodzinne, (7) jedzenie i przyjemnosci, (8) podrdze i doswiadczenia wyjatkowe,
(9) odpoczynek, (10) kreatywnos$¢ i wyobraznia. Przyktadowe aktywnosci umieszczone
zostaty w ponizszej tabeli.

Tabela 9. Preferowane przez dzieci aktywnosci w wolnym czasie w podziale na 10

obszaréw
Obszar preferowanych aktywnosci Przyktadowe odpowiedzi
Aktywnos$é ruchowa i sportowa jazda na rowerze, jazda na hulajnodze, jazda na

rolkach, gra w pitke, gra w siatkdowke, bieganie,
berek, zabawa w chowanego, hustawki,
zjezdzalnia, skok na bungee, rollerocste

Zabawa zabawa klockami, zabaw w Ninja, zarciki, gra typu
podtoga, piaskownica, zabawa w dom, budowanie
miasta / wioski / zoo, latanie po pokoju, skakanie w
t6zku, banki, plac zabaw, zarciki, chlapaé¢ sie w

fontannie
Media cyfrowe i gry gry na komputerze, ogladanie YouTuba
Twoérczosé i rozwoj zainteresowan rysowanie, wycinanki
Kultura i zwiedzanie muzeum, kino, Patac Kultury, escape room
Relacje spoteczne i rodzinne Piknik, obchodzi¢ urodziny,
Jedzenie i przyjemnosci jedzenie papryki, jedzenie jajka
Podréze i ,wyjatkowe” doswiadczenia szukanie krdlika, kosmos, natura
Odpoczynek Spanie
Kreatywnos$¢ i wyobraznia kosmos, moc latania, szczesliwe serce

Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie danych zebranych podczas obserwacji.

Wiegkszos¢ tych aktywnosci dzieci chciatyby robi¢ z kolegg albo kolezanka (N: 10), lub
cztonkami rodziny (N: 9), w tym gtéwnie z mama (N: 6). Tu warto tez od razu podkreslié, ze
kilkoro dzieci wolatoby réwniez samemu spedzac¢ w ten sposdb swoj czas wolny (N: 4)
albo z postacia fikcyjna (N: 1). Natomiast jesli chodzi o wybor danej formy aktywnosci
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kulturowej, to wigzat sie on nie tylko z kim moga to dzieci robi¢ (N: 4), ale takze z tym, co
lubig robi¢ (N: 10) albo co juz widzieli (N: 2). Oprécz tego podczas tego etapu rozmowy
animatora lub animatorki z dzieckiem dwukrotnie pojawito sie rowniez uzasadnienie, ze
wybér byt zwigzany z tym, co rodzice nie pozwalajg dziecku zrobi¢, a co ono by bardzo
chciato albo zobaczy¢, albo sprébowac zrobi¢ — np. dowiedziec sie, jak to jest skoczy¢ na
bungee, pdjs¢ do escape roomu [KS_01] czy polata¢ po pokoju lub poskakac po tdézku
[KS_05]. Na koniec warto odnotowaé, ze rowniez tym razem pojawit sie w ramach
pierwszego wyboru jeden bilet na spanie [KS_11].

CASE 6
MUZEUM JAKO PRZESTRZEN

ODKRYWANIA | ZABAWY

DZIEN DZIECKA - MOC SLtOW
MUZEUM HISTORII ZYDOW POLSKICH POLIN

Muzea zajmujg wazne miejsce w krajobrazie warszawskich instytucji kultury, a dzieci sg
w nich jedna z kluczowych publicznosci. Warto zauwazyé, ze dzieci pojawiajg sie w
muzeum przede wszystkim w grupach zorganizowanych?’. Dopiero w dalszej kolejnosci
sg odbiorcami indywidualnymi. Pomimo coraz wiekszych przeksztatcen w dziatalnosci
muzeodw, otwierajgcych sie na rodzinne zwiedzanie z dzieémi, w tym uwzglednieniu w

47 Kwiatkowski P. T., Nessel-tukasik B. (2021). Dzieci i ludzie mtodzi w muzeum. Raport. Warszawa:
Narodowy Instytut Muzealnictwa i Ochrony Zbioréw, s.23,
https://www.nim.gov.pl/files/articles/286/DZIECI1%201%20LUDZIE%20M%C5%810DZ1%20W%20MUZEU
M%202021.pdf (dostep: 16.07.2025).
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niektérych z nich np. dzieciecych $ciezek zwiedzania wystaw, nadal pozostaja
instytucjami, ktére odwiedzane sg przez rodziny z dzie¢mi, cenigcymi takg aktywnosc¢
kulturalna.

Uzasadnienie doboru Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN do badania uczestnictwa
dzieci w kulturze opiera sie na czterech kluczowych filarach: unikalnej ofercie
edukacyjnej, wielokrotnie nagradzanej przestrzeni dla rodzin, wysokich standardach
dostepnosci oraz otwartosci na inne kultury, religie i mniejszosci. Instytucja ta stanowi
doskonate srodowisko badawcze ze wzgledu na swojg specyfike, poniewaz stolica staje
sie miastem coraz bardziej wielokulturowym. POLIN, poprzez swojg narracje o
wspotistnieniu réznych narodowosci, tworzy przestrzen wtgczajacg dla dzieci z
doswiadczeniem migracji, co pozwala badac kulture jako narzedzie integracji spotecznej.

Moc stow

Charakterystyka wydarzenia i kontekstu obserwacji

Nowoczesny gmach muzeum POLIN znajduje sie na warszawskim Muranowie w dzielnhicy
Srédmiescie. Jest otoczony skwerami i osiedlowym parkiem z sitownig plenerowa. W
sgsiedztwie dominuja bloki mieszkalne. W poblizu budynku jest parking i stojaki na
rowery, a do muzeumtatwy jest dojazd komunikacjg miejskg. Muzeum stanowi atrakcyjng
przestrzen do spedzania czasu wolnego przez rodziny z dzieémi, zwtaszcza podczas
specjalnie organizowanych wydarzen kulturalnych. Poza wystawami w muzeum jest
Miejsce edukacji rodzinnej ,,U Kréla Maciusia”. Jest to nowoczesna przestrzen edukacyjna
dedykowana gtéwnie dzieciom do 10. roku zycia, ktdéra pozwala najmtodszym na
swobodng nauke i zabawe. Dzieci traktowane sg tu jak ,mali dorosli” w duchu idei
Janusza Korczaka“®.

Z okazji Miedzynarodowego Dnia Dziecka muzeum przygotowato liczne atrakcje pod
hastem ,,Dzien Dziecka — Moc Stéw”, ktére obejmowaty miedzy innymi plenerowg gre
terenowa, gre rodzinng na wystawie czasowej, gre rodzinng na wystawie statej i animacje
rodzinne w Miejscu edukacji rodzinnej ,,U kréla Maciusia”. Wydarzenia odbywaty sie w
skwerze na zewnatrz muzeum oraz wewnatrz budynku. Byty dostepne w pieciu jezykach:
polskim, ukrainskim, angielskim, biatoruskim oraz w PJM*°,

Z uwagi na oferte muzeum ukierunkowang na wielokulturowos¢ w wydarzeniu
uczestniczyty dzieci pochodzace z réznych krajéw i kultur (m.in. Gruzji, Turcji, Ukrainy),
postugujgce sie jezykiem polskim, rzadziej innym jezykiem (np. ukrainskim, angielskim).

8 Miejsce edukacji rodzinnej ,U kréla Maciusia” w Muzeum Historii Zydéw POLIN,
https://wsparcie.um.warszawa.pl/documents/67381/19303505/0_miejscu_edukacji_rodzinnej_u_krola_
maciusia_w_muzeum_polin.pdf/138155a6-7cb9-8b5d-487c-97b60d6f14187t=1634497976422 (dostep:
13.07.2026).

 Dzieri Dziecka — Moc Stéw, https://www.polin.pl/pl/dziendziecka (dostep: 12.03.2025).
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Zdarzaty sie rodziny, w ktérych dzieci swobodnie postugiwaty sie jezykiem polskim, a
rodzice uzywali jezyka angielskiego w komunikacji z badaczami/kami. Dzieci byty
zainteresowane aktywnosciami przygotowanymi dla nich przez muzeum, zwtaszcza tymi,
ktére odbywaty sie tego dnia w plenerze. Muzeum, realizujgc ciekawe oraz inspirujace
aktywnosci dla dzieci, zyskuje grono statych bywalcow. Kilka rodzin wspomniato, ze co
roku biorg udziat w takich wydarzeniach w Muzeum POLIN. Inng grupa odbiorcow byli
nowicjusze, ktérzy po raz pierwszy przekroczyli prég tej instytucji kultury. Dla nich
stanowito to zwiedzanie celowe, jak i przypadkowe, przy okazji, a nawet jako kolejna
aktywnos¢ kulturalna tego weekendowego dnia (najpierw targi, potem muzeum czy
sztuka teatralna, a nastepnie wizyta w muzeum).

Za kulisami

Organizacja przestrzeni badawczej i czynniki wptywajgce na przebieg badania

Obserwacje prowadzono 31 maja 2026 r. w godzinach 11.00-16.00 przez szeScioosobowy
zesp6t studentow, studentek i doktorantek, tworzacych trzy pary badaczy. Stoisko
badawcze zostato przygotowane w poblizu Miejsca edukacji rodzinnej. Byta to otwarta
przestrzen wewnatrz budynku, zlokalizowana w holu naprzeciw szatni. Miejsce to
przyciggato uwage gtdwnie osdb zwiedzajgcych wystawy. Do stoiska podchodzity takze
rodziny z dzie¢mi, ktére wybraty sie do muzeum na wydarzenia, organizowane z okazji
Miedzynarodowego Dnia Dziecka. Cze$¢ obserwacji zostata zebrana takze na zewnatrz
budynku, pod koniec gry plenerowej. W srodku budynku muzeum byto cicho, co dawato
komfort wystuchania wypowiedzi dzieci w trakcie animacji. Utrudnieniem byta mniejsza
liczba dzieci wewnatrz budynku, a takze czasem rozproszenie uwagi dziecka przez fakt, ze
gtéwne atrakcje dla dzieci byty widoczne za szybag. Mimo to warunki badania byty
przyjazne, a pracownicy muzeum byli bardzo pomocni i zyczliwi. Muzeum udostepnito
wtasng przestrzen, stoty, krzesta i sztaluge, co znacznie utatwito przygotowanie stoiska
badawczego. W pewnym momencie kierownictwo muzeum udzielito zgody na
przeniesienie stoiska na zewnatrz budynku.

Czas obserwaciji aktywnosci dziecka przy stoisku badawczym wynosit od 6 do 18 minut,
srednio zajmowat 10 minut. Badanie byto catkowicie dobrowolne (za zgoda dziecka i
rodzica), dziecko mogto w kazdym momencie wycofac¢ sie z badania lub zrobi¢ przerwe
(np. na wyjscie do toalety). Taka sytuacja miata miejsce, kiedy jedna z oséb wycofata sie
w trakcie animowane] sytuacji badawczej, ale po6zniej w plenerze powrdcita do
stanowiska w celu dokoriczenia rozmowy z parg badaczy.

Kluczowym wyzwaniem realizacji badania byto oddalenie stoiska badawczego od miejsca
gtéwnych atrakcji, ktére odbywaty sie na zewnatrz budynku, co skutkowato faktem, ze
wiekszos¢ dzieci do badania byta zapraszana przez zespdt badawczy, a nie trafiata
samodzielnie do stoiska badawczego. Kolejng trudnoscig w niektérych przypadkach byto
przebywanie przy stoisku kilku oséb, w tym innych dzieci, co mogto rozprasza¢ uwage
uczestnikow i uczestniczek badania. Innym wyzwaniem byta dynamika sytuac;ji tworczej
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oraz pozyskanie i podtrzymanie uwagi dziecka w przejsciu przez wszystkie etapy badania,
zawierajgcego w sobie elementy tworzenia i krotkiej rozmowy z parg mtodych badaczy.
Ostatnim, ale réwnie waznym wyzwaniem byto uzyskanie odpowiednich zgdd pisemnych
na udziat w badaniu przez ich uczestnikéw i opiekundéw. W kilku sytuacjach pomimo checi
dziecka i rodzica udziatu w badaniu, wycofywano sie w momencie podpisywania zgéd
(odmowa rodzica). Zdecydowana wiekszo$¢ byta zainteresowana sytuacjg badawczg i
udzielata odpowiednich zgdd ustnych i pisemnych, co byto duza zastugg mtodych
badaczy i badaczek, ktorzy potrafili cierpliwie wyttumaczyc¢ cele badania, a takze bardzo
profesjonalnie podchodzili do dzieci (np. kucali, zeby by¢ na poziomie dziecka),
swobodnie korzystali z r6znych jezykdéw obcych (gtéwnie angielskiego) w odpowiednich

sytuacjach.

Fot. 6.1.-6.2. Efekty tworczych dziatan dzieci przy stanowisku badawczym wewnatrz
Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN (fot. 6.1. J. Apanasewicz-Burcon, fot.6.2.
M. Hotody).
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Fot. 6.3. Stanowisko badawcze przed Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN

(fot. E. Duda-Maciejewska).
Gtoéwni aktorzy

Charakterystyka uczestniczacych dzieci

W badaniu wzieto udziat 30 dzieci w wieku od 4 do 12 lat, w tym 12 dziewczyn i 18
chtopcow. Dziecko przychodzito do stoiska w towarzystwie jednego z rodzicéw: z mama
(N: 13), z tata (N: 6) albo obojga rodzicow (N: 11). Inne osoby, ktére czasem dodatkowo
towarzyszyty rodzicom z dzieémi to byty koledzy/kolezanki rodzicéw i rodzenstwo jedno
lub troje (N: 6). Wiekszos¢ dzieci uczestniczacych w badaniu przyjechata do muzeum z
dzielnic Warszawy innych niz Srédmiescie (N: 3). Byty to rodziny z Woli, Zoliborza,
Biatoteki, Pragi Pétnoc, Bielan, Mokotowa, Ochoty (N: 16), okolic Warszawy (N: 6) i spoza
Warszawy (N: 5).

Fot. 6.4. Geografia uczestnictwa w kulturze. Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN
(fot. T. Kanasz)
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Rodziny uczestniczagce w badaniu dowiadywaty sie o wydarzeniach z okazji Dnia Dziecka
réznymi kanatami informacji. Byty to m. in. szkota/przedszkole (N: 2), internet/social
media (N: 3), znajomi/rodzina (N: 3). Najliczniejsza byta kategoria inne (N: 20). Znalazty
sie w niej takie odpowiedzi, jak ,przechodzili obok/byto obok” (N: 2), ,udziat w
wydarzeniu”. Kilka os6b wspomniato, ze co roku uczestniczg w tych wydarzeniach. W
jednym przypadku rodzina przyjechata na targi ksiazki i przyszta przy okazji. W dwéch
przypadkach odnotowano braki danych. Rodzice pomagali w okresleniu
miejsca/dzielnicy zamieszkania, co dla mtodszych dzieci byto trudne. Jednoczesnie
stanowito to dla nich nowy element poznawczy.

Dziecko spotyka badacza
Wejscie w sytuacje — jak dziecko staje sie uczestnikiem badania

»Chtopiec nabierat pewnosci w miare rozmowy i ujawniat stopniowo swoje pasje,
potrzeby i kreatywne pomysty” (POL_19).

»Dziewczynka spokojnie odpowiadata na pytania, zastanawiata sie i starata udzieli¢
odpowiedzi” (POL_18).

Sytuacja badania z wykorzystaniem animacji byta dla dzieci nietypowa. Dla jednych, tych
najmtodszych dzieci badanie byto bardziej zabawa, a stoisko badawcze byto postrzegane
jako kolejny plac zabaw, gdzie mozna czasowo umiesci¢ wtasne zabawki lub wyobrazié
sobie ludziki z drewnianych klockdéw, ktdre poruszajg sie po makietach. Wtedy
wypowiedzi bywaty lakoniczne, a uwaga dziecka bardziej rozproszona. Pomocna byta
woéwczas wieksza wspoétpraca z animatorem lub rodzicem. Dla nieco starszych dzieci
sytuacja uczestniczenia w badaniu wigzata sie ze skupieniem uwagi, wysitkiem
dokonania wyboru, checig pomocy mtodym badaczom/kom. Dzieci staraty sie
odpowiadaé¢ na pytania o czas wolny, ale zdarzato sie, ze nie chciaty badz nie miaty
pomystu (np. drugiej czy trzeciej aktywnosci kulturalnej), co moga dodaé lub jak
argumentowac¢ wtasny wybér. W ich przypadku badanie mogto stawaé sie bardziej
aktywnoscig, wymagajacg pracy intelektualnej, a w mniejszym stopniu czystg forma
zabawy. Warto dodac, ze wszystkie dzieci byty traktowane z szacunkiem, a badacze
pozwalali na swobode wypowiedzi i na argumenty typu ,,po prostu tak” lub mozliwosci
braku udzielenia odpowiedzi.

Do stoiska badawczego dziecko przewaznie zapraszali badacze (N: 11), co wynikato z
lokalizacji stoiska. Rzadziej samo dziecko zainteresowato sie sytuacja badawczg (N: 3)
czy rodzic, ktéry byt inicjatorem wejscia w proces badawczy (N: 6). Dzieciom podobaty sie
drewniane klocki i makiety. Méwigc o wejsciu w sytuacje badania, nie mozna pomingé
kwestii réznych charakteréw dzieci: od $miatych i odwaznych poprzez osoby
oniesmielone, potrzebujgce czasu. Ciekawa byta obserwacja chtopca, ktory stawat sie
coraz bardziej odwazny, dzielgc sie wtasnymi pomystami na spedzanie czasu wolnego.
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Jak podsumowali badacze, ,,To byto autentycznie wzmacniajgce chtopca doswiadczenie;
wymagato czasu i mozliwosci oswojenia sytuacji dzieki aktywnosci kolegéw i tagodnemu
wsparciu taty; w miare rozmowy zyskiwat pewnosc i dzielit pomystami; na pozegnanie z
animatorem i obserwatorem podat reke przyjmujgc gratulacje” (POL_21). Jak zanotowali
badacze, ,,chtopiec poczatkowo byt obserwatorem uczestnictwa swoich kolegdéw; gdy
skonczyli rozmowe i poszli do domu, zapytany przez animatora i ze wsparciem taty wziat
udziat; w miare rozmowy zyskiwat pewnosc¢ siebie; tata po chwili rozmowy z
obserwatorem powiedziat, ze Nino to gruzinskie imie, ze byt ciekawy czy chtopiec
zdecyduje sie na rozmowe, bo zwykle jest niesmiaty i nie ma pewnosci i cieszy sie, ze
chtopiec sie zdecydowat porozmawiaé, bo mysli, ze go to wzmocni; oddalit sie i pojawita
sie mama; usmiechnieta i zaciekawiona po uzyskaniu odpowiedzi obserwatora na temat
tego czemu stuzy rozmowa powiedziata "wiem, co by robit - lezat i czytat, a ,bilety"
chtopca byty inne” (POL_21). Przytoczony fragment pokazuje, jak animowana sytuacja
badawcza moze pokazac¢ nowe zainteresowania dzieci. Jednoczesnie warto podkreslic,
ze obecno$é¢ rodzicow byta niezwykle wazna, dodawata dzieciom poczucie
bezpieczenstwa i akceptacji.

Od domu do miasta
Wybdr przestrzeni — miedzy pokojem, podwérkiem a miastem

Wybér jednego miejsca spedzania wolnego czasu byt sporym wyzwaniem dla mtodszych
dzieci uczestniczacych w badaniu. Czasem o wyborze decydowaty nie tyle faktyczne
aktywnosci, a bardziej elementy makiety. Na przyktad, podwérko wybierano, poniewaz na
nim byt plac zabaw, a w innych przestrzeniach go nie byto. Warto zaznaczy¢, ze elementy
makiety byty ruchome, a dzieci mogty je przestawic¢. Miasto byto w wyobrazni dziecka
najbardziej abstrakcyjne, trudne do uchwycenia, co zauwazyta takze jedna z badaczek w
czasie warsztatu wydobywczego. Przestrzen miasta jest réwniez postrzegana przez
pryzmat zabawy, ale rozumiano, ze sg w nim rézne instytucje kultury, jak kino, teatr,
muzeum, a takze drogi czy sklepy. W przestrzeni pokoju ujawniaty sie nie tylko preferencje
dzieci, dotyczace spedzanego w nim czasu, ale rowniez rézne potrzeby dzieci (np. zeby
pokoj byt wyzszy, czy zeby stuzyt wypoczynkowi i zabawie).

Przebywajgc w wyobrazonej magicznej krainie i wybierajac jedng z trzech makiet za
pierwszym razem, widzimy wyrazng dominacje przestrzeni domu i okolicy. Sposrod 30
uczestnikow/czek badania najwiecej oséb wybrato podwérko (N:12), niewiele mniej pokdj
(N: 11), a najmniej miasto (N:7). Zdecydowana wiekszos¢ osdb wybrata makiete od razu
(N: 20), a tylko kilka oséb po zastanowieniu sie (N: 8 ). W dwdch przypadkach dziecko
wybrato makiete po namowie. W jednej sytuacji byta to dziewczynka, ktéra przyjechata
niedawno z Ukrainy, nie méwi po polsku, ale rozumie ukrainiski i angielski. Jak zanotowat
badacz: ,,Dziewczynka usmiecha sie, stucha, ma ze sobg zabawke, ktérg chodzi po
makietach” (POL_3). Po wyttumaczeniu sytuacji badawczej wskazuje na konkretng
makiete, w wyborze pomaga jej mama. W innym przypadku chtopiec miat problem z
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wyborem tylko jednej makiety, poniewaz podobaty mu sie wszystkie. Za namowa
animatorki wybrat pokdj. Zdarzato sie, ze dziecko wybierato konkretng makiete poprzez
obserwacje innych dzieci, np. rodzenistwa.

Pokoj wybierano, poniewaz jest to przestrzen oswojona, bezpieczna, zrozumiata dla
dziecka. Badacze odnotowali w kartach obserwacji: ,zaciekawity elementy makiety”
(POL_6), ,lubi spedza¢ czas w pokoju” (POL_25), ,moze spa¢ w pokoju”, ,lubi robi¢
artystyczno-plastyczne rzeczy w domu, czuje sie tam bezpiecznie” (POL_26). Pokdj
traktowano jako przestrzen wtasng, gdzie mozna spedzaé czas na wtasnych warunkach.
Chtopiec z Ukrainy tak motywowat wtasny wybor przestrzeni: ,,w pokoju, bo moge sobie
wybierac¢ zabawki jakie chce i mam tam swoje budowle"... ,,sam bym grat” (POL_19). Inny
chtopiec uzasadnia wybdér pokoju nastepujgco: ,,moégtbym robi¢ co chce”, ,,nie wiem co
bym robit, koloruje, odrysowuje, wycinam i robie naklejki ... na piérnik... rysunek puszki,
normalnej... kiedy mam puszke, to robie z niej tédke... mtotkiem ptaszcze...” (POL_20).

Za wyborem podwoérka przemawiaty takie argumenty jak ,wolna przestrzen i Swieze
powietrze” (POL_18), ,lubi drzewa i przyrode” (POL_27). Jeden z chtopcéw chciatby
mieszka¢ w domu na placu zabaw, zeby ,,jakbym otworzyt drzwi, to bytbym juz na placu
zabaw” (POL_2). Dziewczynka z Ukrainy lubi plac zabaw z woda/fontanng (POL_3).
Zabawa na podwédrku bywa postrzegana jako wazna forma towarzyskosci, podtrzymania
kontaktéw z kolezankami i kolegami (,,wspélna zabawa z kolegami z osiedla” POL_17), jak
i miejsce réznych zabaw (np. ,zmodyfikowany berek, gdzie jeszcze szukajg zabawki i
zamrazajg ludzi” POL_26). 9-letnia dziewczynka potrzebuje bardzo duzo miejsca dla
siebie i swoich zabaw, dlatego wybrata podwadrko (POL_26).

Miasto wybierano, bo ,mozna tam pdjs¢ do sklepu, zwiedzatby muzeum (nieczesto
chodzg)” (POL_4). Jeden z chtopcow wybiera miasto po namowie mamy: ,,animatorka
omawia wszystkie elementy makiet, a mama wspiera wybér miasta uzasadniajac, ze to
droga i auta «w koncu jego ulubiona rzecz»” (POL_19). Jeszcze inne dziecko uzasadnia, ze
»lubiimprezy w miescie zMama i kolegami” (POL_30, przyszli na wydarzenie po spektaklu
w teatrze). Przy drugim wyborze makiety i dodatkowej aktywnosci kulturalnej ponownie
ujawnia sie znaczenie placu zabaw w zyciu dziecka i jego wyobrazni o miescie. Piecioletni
chtopiec ,,moéwi, ze jakby w miescie byt plac zabaw, to by wybrat te makiete. Méwi, ze na
innych makietach brakuje placu zabaw, dlatego woli zosta¢ przy podwérku” (POL_2).
Wybdér miasta z pozadanym placem zabaw uzupetniajg drogi i Sciezki, ktére umozliwiaja
»jazde po ulicach miasta (moze rower/rolki?)” (POL_3). Miasto to takze sklepy i galerie
handlowe. Dziewczynka powiedziata, ze posztaby do galerii. ,Mama zasmiata sie i
zapytata: «Co bys tam robita?» — «zakupy, gadzety do malowania...»” (POL_16).

W realizowanym badaniu mozemy uchwyci¢ proces stawania sie uczestnikiem badania
przez mtodsze dziecko, ktérego waznym elementem jest sytuacja twdrcza, pozwalajgca
dziecku na wtasng twoérczg aktywnos¢ z makietg i klockami. Ponizsze i wczesniejsze
zdjecia (fot.6.1, fot.6.2) wyraznie obrazujg przyktadowe efekty tych tworczych dziatan,
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zarowno w przestrzeni muzeum (eleganckie i stonowane konstrukcje), jak i na zewnatrz
budynku (ukazujace wieksza ekspresje i transformacje elementéw przestrzeni,
miksowania elementow makiet z drewnianymi klockami).

Fot. 6.5.-6.6. Przyktadowe efekty twoérczosci dzieci w przestrzeni plenerowej Muzeum
Historii Zydéw Polskich POLIN (fot. J. Apanasewicz-Burcon).

W wyobrazni dzieciecej Warszawa pojawia sie jako miasto wysokich budynkéw. Chtopiec,
ktory wybrat budynek w 59 pieter (w Warszawie jest to Varso Tower) opowiadat badaczom:
Lwidziatbym cate miasto, szkote i klase"; ,,dodatbym Syrenke" (POL_20). Inny chtopiec
chciatby lata¢ i oglada¢ miasto: ,lubi patrze¢ na te same rzeczy z réznej perspektywy,
oglada¢ miasto” (POL_28). Pojawit sie réwniez Patac Kultury i Nauki: ,Patac Kultury i
ogladac co sie robi w Patacu” (POL_19).

Dla dzieci wazne s3 rézne przestrzenie, poniewaz uczestniczg w nich na co dzien. Stad
zdarzaty sie sytuacje wyboru jednej przestrzeni, a aktywnosci byty wybierane w
odniesieniu do innych przestrzeni. ,,Pomimo wybrania pokoju jako najlepszego miejsca,
bilet na aktywnos¢ kulturalng chciat wykorzysta¢ na podworku. Poprosit o wysoka
zjezdzalnie, poniewaz kiedys miat takg na wtasnym podwdérku. Wiecej biletdw nie chciat.”
(POL_23).

Mimo to dzieci nie zawsze dzielity sie pomystami na zmiany w przestrzeniach domu,
okolicy i miasta w sytuacji animacji, w ktoérej byty zaangazowane jako uczestnicy badania.
Czasami deklarowaty, ze niczego by nie zmieniaty. Pojawity sie osoby, ktére chciatyby
ulepszy¢ przestrzen pokoju (np. zeby pokdj byt wyzszy). Inne widziatyby bardziej
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atrakcyjne podworko i otoczenie (dmuchance na podwodrku, basen). Wyraziste sg
zyczenia dotyczace konkretnych urzadzehn do wspdlnej zabawy z innymi dzie¢mi. W
przypadku podwdérka i okolicy: ,,Chtopiec chciatby, aby na jego podwodrku znalazty sie
rampy i Scianki wspinaczkowe, na ktére zapraszatby swoich kolegéw i kolezanki,
podkreslit, ze kazde dziecko jest zaproszone do jego skateparku” (POL_14). Inny chtopiec
widziatby basen z wodg na podworku: ,chciat sie bawié z przyjaciétmi, wspinaé sie,
budowac¢ z piachu (...)” (POL_25).

Dzieci wybieraja roznorodne formy
Preferencje i wyobrazenia aktywnosci kulturalnych dzieci

Pierwsze wybory biletow na aktywnosci kulturalne byty zréznicowane. Wybér biletéow
przebiegat najczesciej zdecydowanie (N: 16) i po zastanowieniu (N: 12). W jednym
przypadku po namowie, a w jeszcze jednym badaczom byto trudno okresli¢ charakter
decyzji. Warto zauwazyé¢, ze w zdecydowanej wiekszosci przypadkéw decyzja byta
podejmowana samodzielnie przez dziecko (N: 27), a rzadko wspoélnie przez dziecko i
opiekuna (N: 2). Raz pojawita sie sytuacja, w ktdrej trudno powiedzieé, jak zapadta
decyzja. Nie odnotowano tez przypadkéw podjecia decyzji pod wptywem sugestii
opiekuna.

Dziecko chciatoby uczestniczy¢ w wydarzeniach kulturalnych zwykle w towarzystwie
innych oséb (rodzenstwa, rodziny i rodzicow, kolezanek i kolegéw, innych dzieci). Kilka
0s6b nie wiedziato, kogo by zabrato na wydarzenie kulturalne, a jeszcze kilka preferuje
samodzielny udziat. Wybér bywat zalezny od konkretnych aktywnosci i sytuacji:
,wycieczka z kolegami, samodzielnie p6j$¢ na lody i do domu do kogos, z kolezankami z
budynku z okolicy i szkoty jezdzi¢ na rowerze, wysoko” (POL_20). Jednemu z chtopcéw
podobaty sie wydarzenia, jakie byty w POLIN (POL_28). Na koniec warto dodac, ze wybor
aktywnosci bywat tez zalezny od pogody. 12-letni chtopiec chciatby czyta¢, dodajac, ze
»jak jest nietadna pogoda, bo ztadnej trzeba korzysta¢” (POL_28), a wtedy lubi jezdzi¢ na
rolkach.

Dzieci nie postrzegajg kultury wytgcznie jako wizyt w kinie, muzeum czy teatrze. Ich
rozumienie atrakcyjnej formy spedzenia wolnego czasu obejmuje przede wszystkim ruch,
wspoélng zabawe, kreatywnosé, eksploracje $wiata, technologie, przestrzen do
uruchamiania wyobrazni. W kilku wskazaniach dzieci wybieraty zakupy, zeby zdobyé
przedmioty potrzebne im do rozwijania ich pasji (np. gadzetéw do malowania). To wtasnie
tych osiem obszardéw pojawity sie w zebranych odpowiedziach, wsrdd ktdrych powtorzyty
sie takie kategorie jak: (1) aktywnos¢ ruchowa i sportowa, (2) zabawa, (3) media cyfrowe i
gry, (4) tworczosé i rozwoj zainteresowan, (5) kultura instytucjonalna i zwiedzanie, (6)
relacje spoteczne i rodzinne, (7) podrdéze i ,wyjatkowe” doswiadczenia, (8) kreatywnos¢ i
wyobraznia. Przyktadowe odpowiedzi ilustruje tabela 10.
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Tabela 10. Typy preferowanych przez dzieci aktywnosci w wolnym czasie w podziale na 8

obszarow.
Kategorie Przyktady

Aktywnosé ruchowa i | skatepark, trampoliny, basen, wspinaczka na drzewa i Scianke

sportowa wspinaczkowa, bieganie, berek, chowany, siatkéwka, trenowanie judo,
jazda na rowerze, hustawki i zjezdzalnie, skakanie z wysokos$ci, latanie,
rolki, gra w ping ponga

Zabawa zabawy z catg klasg, berek, chowany, zabawa w rekiny, gra z kolegami,
wycieczki z kolegami, zabawa bez ktdtni, zabawy z kolezankami, zabawa
w sklep (sprzedawac rzeczy na placu zabaw, np. bransoletki),
dyskoteka, imprezy w miescie

Media cyfrowe i gry Minecraft, gry komputerowe, laptop, telewizor, YouTube, roboty

Twoérczosé i rozwdéj | rysowanie, czytanie, budowanie z Lego, Lego Ninjago, robienie zdjeé,

zainteresowan zabawy fabularne (peleryna niewidka, superzabawki, roboty), uktadanie
klockéw Lego, ,,robienie rzeczy z papieru”, robienie naklejek, gadzety do
malowania

Kultura instytucjonalna i | muzeum, kino, teatr, kulturalne wydarzenia, Patac Kultury, park

zwiedzanie dinozauréw, miejsca ,,gdzie mozna cos ogladacé”, naukowa zabawa

Relacje spoteczne i | zabawy z catg klasa, berek, chowany, gra z kolegami, wycieczki z

rodzinne kolegami / kolezankami, wyjscie do sklepu, do galerii

Podroze i wyjatkowe | park dinozauréw, naukowa zabawa, obserwowanie miasta z wysokosci

doswiadczenia

Kreatywnosé rakieta lecaca w kosmos, samoloty styropianowe, skakanie zchmur

i wyobraznia albo z wysokiej konstrukcji, ktéra siega chmur, wspinanie sige na budynki

Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie danych zebranych podczas obserwacji.

Analiza wypowiedzi dzieci pozwala spojrze¢ na ich wybory takze z szerszej perspektywy
socjologicznej. Z analizowanych danych wytania sie kluczowa dla wielu aktywnosci dzieci
kategoria zabawy, ktéra jest przedstawiana w obserwacjach zaréwno przez pryzmat
przedmiotéw nazywanych przez dzieci (,,jakas superzabawka”, ,klocki Lego”) i miejsc (np.
»Sskatepark”, ,,park dinozauréw”, ,,sala zabaw”), jak i za pomoca konkretnych aktywnosci
wyrazanych za pomoca czasownikéw (np. ,bawic sie na zjezdzalni”, ,walczenie w zabawie
na miecze”). Kategoria zabawy jest znacznie szersza niz tylko forma spedzania czasu
wolnego. W zebranych wypowiedziach mozna potraktowaé zabawe jako przestrzen, w
ktérej dzieci budujg relacje spoteczne, uczg sie norm, negocjujg role spoteczne oraz
wyrazajg swoje potrzeby i wyobrazenia o Swiecie. Dzieci czerpig inspiracje z medidw, gier,
filmow i zabawek, ale nie sg jedynie konsumentami tych tresci. W trakcie zabawy twérczo
je przetwarzajg, tworzgc wtasng kulture dziecieca.

Dzieci poszukujg przestrzeni umozliwiajgcych swobodnag aktywnosé i
eksperymentowanie z wtasnymi mozliwosciami. Wysokie drzewa, skateparki czy rampy
sg atrakcyjne nie tylko przez funkcje rekreacyjng, ale rowniez dlatego, ze dajg poczucie
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autonomii. Dzieci nie oddzielajg zabawy od kultury. Dla nich kino, teatr, muzeum, park
dinozauréw, Minecrafti Lego funkcjonujg w podobnym porzadku doswiadczen. Oznacza
to, ze uczestnictwo w kulturze jest postrzegane przede wszystkim jako doswiadczenie
angazujace, interaktywne i dajace mozliwos¢ dziatania, a dziecieca definicja kultury jest
znacznie szersza od instytucjonalnego rozumienia kultury.

CASE 7
TAM, GDZIE MIASTO SPOTYKA DZIECI.

PRASKI DZIEN DZIECKA

- ,,ZABAWA W ODKRYWCOW?”
VIl OGRODEK JORDANOWSKI NA PRADZE POLNOC

Wspotczesne metropolie czesto postrzegane i analizowane sg przez pryzmat
powracajgcego pytania o prawo do miasta réznych aktoréw spotecznych. Przygladajac sie
coraz powszechniejszym zakazom zabaw i gier na podwdrkach, mozna stwierdzi¢, ze
problem ten dotyczy réwniez najmtodszych mieszkaricow miejskich blokowisk®°.
Szczegbdlnego znaczenia nabierajg wiec przestrzenie, ktére dedykowane sg dzieciom i
mtodziezy. Przestrzenie, ktére zapraszajg najmtodszych do zabawy, partycypowania i
wspotobecnosci. Szczegdlnie istotne jest to w dzielnicach, gdzie miejsca wspodlne
odgrywajg wazng role w codziennym doswiadczeniu mieszkancéw. Przyktadem takiej
dzielnicy z pewnoscia jest Praga Pétnoc i funkcjonujacy w niej VIl Ogréd Jordanowski.

%0 Zob. Cobel-Tokarska, M., Duch-Krzystoszek, D., Kehl, K., Krzywik, A., Pokrzywa, A., Prokopczuk, M., & Rosot, P.
(2023). Nie(petno)sprawne miasta. Warszawa: Wydawnictwo Akademii Pedagogiki Specjalnej im. Marii
Grzegorzewskiej.
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Znaczenie przestrzeni VIl Ogrodu Jordanowskiego
na warszawskiej Pradze Pétnoc

Charakterystyka wydarzenia i kontekstu obserwacji

Ogrody jordanowskie zajmuja w historii szczegélne miejsce. Powstawaty jako odpowiedz
na potrzebe tworzenia bezpiecznych, dostepnych i wspierajgcych rozwdj przestrzeni dla
dzieci zyjacych w szybko rozwijajacych sie miastach. Ich idea opierata sie na przekonaniu,
ze mozliwos¢ swobodnej zabawy, w szczegélnosci ruchu i kontaktu z innymi dzie¢mi nie
jest wytacznie kwestig zagospodarowania czasu wolnego, ale waznym elementem
miejskiej polityki.

Praski ogrédek jordanowski znajdujgcy sie przy ul. Namystowskiej 21 na warszawskim
osiedlu Praga Il zostat wybrany jako miejsce do badan wtasnie ze wzgledu na swdj
szczegélny charakter — na co dzien nie jest wytgcznie terenem rekreacyjnym, lecz
instytucjg realizujgcg historycznie uksztattowang idee powszechnie dostepnej
przestrzeni przeznaczonej dla dzieci i mtodziezy. Uwzglednienie tej przestrzeni w badaniu
wynikato zatem nie tylko z mozliwosci analizy wydarzenia kulturalnego organizowanego z
okazji Dnia Dziecka, lecz przede wszystkim z potrzeby objecia badaniem instytucji, ktérej
misjg jest tworzenie bezpiecznego srodowiska dla najmtodszych — swoistego ,trzeciego
miejsca”, ktore z perspektywy dziecka funkcjonuje obok dwdch podstawowych
przestrzeni jego codziennosci: domu i szkoty/przedszkola®'. Zrozumienie roli tej
przestrzeni wymaga odwotania sie do idei ogrodu dzieciecego oraz zatozen, ktore
historycznie wyznaczaty sposdb projektowania tego rodzaju miejsc. Jak definiuje Lena
Wicherkiewicz:

,08rod dzieciecy to specjalnie wyznaczone w przestrzeni miejskiej i prowadzone
przez wykwalifikowang kadre opiekundw miejsca zabaw i gimnastyki na swiezym
powietrzu, czesto wydzielone w czesci publicznego parku, dysponujace
infrastrukturg umozliwiajgca aktywnos¢ ruchowsa (drabinki, hustawki, karuzele,
piaskownice), uprawianie roslin, prowadzenie innych zaje¢ - teatralnych,
plastycznych oraz dysponujace zapleczem socjalnym (toalety, Swietlice,
werandy)”®2.

Innymi stowy, ogrody jordanowskie nie sg tozsame wytacznie z placami zabaw, lecz
kompleksowo zaprojektowanymi przestrzeniami wspierajgcymi rozwdj fizyczny,
spoteczny i wychowawczy dzieci. Jak podkresla Wicherkiewicz — idea ogrodu dzieciecego
wywodzi sie z XIX-wiecznych postulatéw higienicznych i pedagogicznych, bedacych

51 Oldenburg, R. (1999).The great good place: Cafes, coffee shops, bookstores, bars, hair salons, and other
hangouts at the heart of a community. Da Capo Press.

52 Wicherkiewicz, L. (b.d.). Ogréd dzieciecy — element infrastruktury spotecznej. Muzeum Warszawy.
https://kolekcje.muzeumwarszawy.pl/pl/teksty/miasto-od-a-do-z/ogrod-dzieciecy (dostep: 12.03.2025).
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odpowiedzig na trudne warunki zycia najmtodszych mieszkanncéw rozwijajacych sie
miast. W Warszawie tradycja ta rozpoczeta sie w 1899 roku wraz z powstaniem Ogrodow
Gier i Zabaw Ruchowych im. W.E. Raua, a nastepnie byta rozwijana poprzez koncepcje
ogroddéw jordanowskich inspirowanych dziatalno$cig Henryka Jordana®:.

Wedtug Wicherkiewicz ogrody jordanowskie petnity istotng funkcje spoteczng, taczac
rekreacje, wychowanie, edukacje oraz integracje mieszkancéw. Ich zadaniem byto
tworzenie bezpiecznych i dostepnych przestrzeni, w ktérych dzieci mogty rozwijac
sprawnos¢ fizyczng, samodzielnos¢ oraz relacje z rowiesnikami, jednoczesnie
korzystajac z kontaktu z zielenig. Wspotczesne ogrody jordanowskie stanowig wiec
kontynuacje tej idei, zachowujgc podstawowe zatozenia historycznych przestrzeni
przeznaczonych dla dzieci. Jak zauwaza Anna Pawlikowska-Piechotka:

»Najlepszym rozwigzaniem jest zapewnienie [dzieciom] szerokiego wachlarza
mozliwosci, poniewaz niektdre dzieciece aktywnosci nigdy sie nie zmieniaja:
skakanie, zjezdzanie, zabawa pitka, hustanie sie. Dzieci potrzebuja mozliwosci
bezpiecznej, indywidualnej lub zespotowej zabawy”>* [tt. MP].

Takie miejsca zdajg sie dobrze spetnia¢c swojg role, szczegélnie w dzielnicach o
intensywnej zabudowie mieszkaniowej, takich jak warszawska Praga. Jak opisuje lokalny
portal ,Twoja Praga”, dzieci mieszkajgce na osiedlu Praga Il w pierwszych latach
powojennych nalezaty do nielicznej grupy, ktéra miata dostep do rozlegtych, zielonych
podwodrek wyposazonych w urzadzenia do zabawy. Z tego wzgledu ,,dzieci osiedla Praga Il
byty «wybranicami losu»”%°. Autorzy podkreslaja, ze przestrzenie te znaczaco réznity sie od
typowych dla Pragi ciasnych podwoérek-studni, tworzac wyjagtkowe warunki sprzyjajace
rozwojowi, samodzielnej aktywnosci i integracji najmtodszych mieszkancow. Przyktad ten
dobrze ilustruje spostrzezenie Rodrigo Pérez de Arce Antoncicha, wedtug ktérego ,,gtéwna
role w wizerunkach i dyskursie powojennej architektury przejmujg dzieci i spontaniczna
zabawa”*®.

W tym kontekscie VIl Ogréd Jordanowski na Pradze-Pétnoc mozna postrzegaé jako
kontynuacje historycznej idei tworzenia przyjaznych dzieciom przestrzeni miejskich.
Powstaty pod koniec lat 60. XX wieku obiekt wpisuje sie w tradycje ogrodow
jordanowskich, ktérych zadaniem byto zapewnienie dzieciom bezpiecznego miejsca do
ruchu, zabawy i kontaktu z réwiesnikami.

53 Ibidem.

54 pawlikowska-Piechotka, A. (2010). Urban outdoor recreation: Children’s playgrounds in Warsaw. “Studies in
Physical Culture and Tourism”, 17(4), s. 382.

55 Twoja Praga, ,,Praga II”, https://www.twoja-praga.pl/praga/ulice/2172.html (dostep: 7.07.2026).

56 de Arce Antoncich, R. (2014). Ulica i plac zabaw. W: B. Swigtkowska (red.), My i oni. Przestrzenie wspdine /
Projektowanie dla wspdlnoty. Warszawa: Fundacja Nowej Kultury Bec Zmiana, s. 235.
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Wsraéd innych atrakcji

Organizacja przestrzeni badawczej i czynniki wptywajace na przebieg badania

Witasnie w tej przestrzeni 31 maja 2026 roku odbyto sie wydarzenie ,,Praski Dzien Dziecka.
Zabawa w odkrywcow”, wspoétorganizowane przez Urzad Dzielnicy Praga-Pétnoc oraz
Dom Kultury ,,Praga”. Tego dnia Ogrdd, na co dzien petnigcy funkcje lokalnego i — co warto
podkresli¢ — aktywnie wykorzystywanego miejsca spotkan dzieci i mtodziezy, zamienit sie
w wielofunkcyjng przestrzen plenerowego wydarzenia.

Program obejmowat liczne dziatania sportowe, edukacyjne, artystyczne i animacyjne,
skierowane do réznych grup wiekowych. Wsréd atrakcji znalazty sie konkursy sportowe,
warsztaty twoércze, dziatania edukacyjne prowadzone przez lokalne instytucje oraz
stanowiska miejskich stuzb i organizacji. Szczegdlnym zainteresowaniem cieszyty sie
atrakcje przygotowane przez policje, pogotowie ratunkowe oraz lokalng czytelnie. Duzym
powodzeniem cieszyt sie takze egzamin na karte rowerowa, przeprowadzany na
specjalnie przygotowanym placu do nauki ruchu drogowego.

Nasze stoisko znajdowato sie w gtéwnej alei wydarzenia, wsréd innych stanowisk i
aktywnosci. Dzieki temu byto dobrze widoczne dla uczestnikéw i znajdowato sie na trasie
0s6b przemieszczajgcych sie miedzy kolejnymi atrakcjami. Jednoczes$nie jego potozenie
oznhaczato, ze badanie byto czescig wiekszego, intensywnego wydarzenia —dzieciirodzice
czesto pojawiali sie przy stanowisku miedzy innymi aktywnosciami.

W organizacji stanowiska wykorzystaliSmy réwniez infrastrukture Ogrodu Jordanowskiego
— przede wszystkim szerokie stoty i krzesta. Pozwolito to stworzy¢ miejsce, w ktorym dzieci
mogty na chwile zatrzymac sie i swobodnie pracowac z przygotowanymi materiatami.

Na przebieg badania wptywata przede wszystkim dynamika wydarzenia. Dzieci
przychodzity na stanowisko w réznym momencie i z réznym poziomem zainteresowania.
Czesc¢ z nich od razu angazowata sie w zadania, inne najpierw obserwowaty, co robig ich
rowiesnicy. Obecnosc¢ wielu rownolegtych atrakcji sprawiata tez, ze badanie konkurowato
0 uwage dzieci z innymi propozycjami wydarzenia.

Gtéwni aktorzy

Charakterystyka uczestniczgcych dzieci

W badaniu wziety udziat 33 dzieci w wieku od 4 do 13 lat, z podobnym udziatem
dziewczynek i chtopcéw. Najliczniejszg grupe stanowity dzieci w wieku 8-11 lat, ale przy
stanowisku pojawiaty sie réwniez mtodsze dzieci w wieku przedszkolnym. Wiekszosé
uczestnikow przyszta na wydarzenie z rodzicami, choé¢ dzieciom towarzyszyli takze
dziadkowie, rodzenstwo lub rowiesnicy.
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Wydarzenie miato charakter otwarty, jednak jego zasieg pozostawat przede wszystkim
lokalny. WsSréd uczestnikdw i uczestniczek dominowali mieszkancy Pragi-Pétnoc, choé
obecne byty rowniez osoby z sgsiednich dzielnic, takich jak Targéwek czy Praga-Potudnie.
Na pytanie o to, w jaki sposéb rodzice dowiedzieli sie o wydarzeniu, najczesciej
odpowiadali, ze mieszkajg w tej okolicy i po prostu wiedzieli o jego organizacji. Potwierdza
tg obserwacje jeden z badaczy, ktéry w trakcie warsztatu analitycznego po realizacji
badan terenowych stwierdzit, ze: ,Jordanek to dzieci stad, one wiedzg skad sg” (Badacz).

Zaznacz na mapie,
gdzie jest Twoje

WAWOLANDI

Powiedz co wybierasz,
kiedy mozesz bawi¢ sie

PO swojemu

Fot. 7.1. Geografia uczestnictwa w kulturze. VII Ogrédek Jordanowski
na warszawskiej Pradze Pétnoc (fot. M. Prokopczuk).

Wsrod festynowych atraktorow

Wejscie w sytuacje — jak dziecko staje sie uczestnikiem badania

Dzieci podczas festynu czesto samodzielnie decydowaty sie na kontakt i udziat w
badaniu, ale tez réwnie istotng role odgrywali animatorzy, ktorzy zachecali je do
zaangazowania. WsSréd 30 zaobserwowanych sytuacji podejscie do stanowiska
zainicjowato albo samo dziecko (N: 9) albo pierwszy kontakt nawigzywat animator lub
obserwator (N: 9), arzadziej rodzice lub opiekunowie byli inicjatorami (N: 5). Natomiast w
7 przypadkach trudno byto jednoznacznie wskazaé jedng osobe rozpoczynajgca kontakt.
Najczesciej wynikato to ze specyfiki wydarzenia plenerowego, podczas ktdrego dzieci
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swobodnie przemieszczaty sie miedzy stanowiskami, zatrzymywaty na krotszy lub dtuzszy
czas, a przy jednej atrakcji jednoczesnie przebywato kilka osdéb.

Samodzielne podejscia dzieci do stoiska badawczego najczesciej wynikaty z ich
zainteresowania tym, co dziato sie na stanowisku. Dzieci podchodzity, ogladaty makiety,
zaczynaty zabawe klockami lub obserwowaty prowadzone aktywnosci. Jeden z badaczy
zapisat: ,,Dziewczynka bardzo chciata wzig¢ udziat w badaniu, jak dowiedziata sie ze
potrzeba zgody opiekuna, od razy pobiegta po swojg mame i ja do nas przyprowadzita”
(OJ_5). Winnym przypadku zanotowano: ,,Interesujg go makiety, podchodzi do nich i bawi
sie klockami” (0J_20). Oznacza to, ze elementy materialne stanowiska petnity funkcje
swoistego ,zaproszenia” do badania, szczegdlnie dla mtodszych dzieci, ktére najpierw
angazowaty sie w zabawe, a dopiero pdézniej w rozmowe.

Jednoczesnie nalezy zauwazy¢, ze stanowisko badawcze byto jednym z wielu punktéw
programu festynu — kolejng atrakcjg, ktora dzieci mogty odwiedzié wsréd licznych
aktywnosci dostepnych podczas wydarzenia. Mozna wiec stwierdzi¢, ze nasza obecnosc¢
wpisywata sie w ogoélny krajobraz réznych atraktordow, gdzie dzieci swobodnie
przemieszczaty sie miedzy wieloma stanowiskami, poszukujac kolejnych form zabawy i
zaangazowania. Dodatkowym czynnikiem przyciggajacym najmtodszych mogta byc¢
réwniez obietnica otrzymania upominkéw, ktdére podobnie jak w innych punktach,
zachecaty do odwiedzania wszystkich atrakcji. Jak komentuje jedna z badaczek, réwniez
rodzice byli uwodzeni mozliwoscig otrzymania giftow: ,,Rodzice zdawali sie by¢ obojetni
wobec tego, czym sie zajmujemy. Zainteresowali sie upominkami i ze wzgledu na nie
zachecili dzieci do wziecia udziatu w zadaniu.” (OJ_1)

Zaproszenie do udziatu w badaniu z inicjatywy badaczy i badaczek byto szczegdlnie
wazne w sytuacjach, gdy dzieci poczatkowo pozostawaty z boku, obserwowaty
stanowisko lub po prostu byty niesmiate. Jak wskazuje jedna z obserwatorek:
»Animatorka zachecita dziecko do wziecia udziatu w zabawie. Chtopiec mimo lekkiego
skrepowania byt chetny do zabawy, rozgladat sie dookota.” (0J_20). Wiele dzieci po
krétkiej zachecie decydowato sie na udziat i angazowato sie w zadanie. Rola animatora
nie ograniczata sie wiec jedynie do informowania o badaniu — czesto byta pierwszym
impulsem, ktéry pozwalat dziecku wejs¢ w kontakt ze stanowiskiem, oswoi¢ sie z
sytuacja.

Rodzice i opiekunowie w trakcie Praskiego Dnia Dziecka rzadziej byli osobami
inicjujgcymi samo podejscie do stanowiska. Zdarzyta sie tez sytuacja, w ktdrej rodzic
pozwalat na swobodng zabawe, ale nie wyrazat zgody na udziat dziecka w badaniu. Jak
podkresla jeden z badaczy: ,,Sytuacja byta bardzo skomplikowana. DostaliSmy zgode na
udziat dziewczynki w badaniu, ale chtopca, ktéry byt ciggle z nig nie — mieli innych
opiekunow, opiekun chtopca byt zainteresowany tylko zabawag dziecka, nie badaniem”
(GJ_19).
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Podwaérko gora!
Wybor przestrzeni — miedzy pokojem, podwodrkiem a miastem

Analiza wyboréw dzieci dotyczacych preferowanych przestrzeni wskazuje, ze
najwiekszym zainteresowaniem cieszyta sie makieta przedstawiajgca podworko (N: 14).
Zostata ona wybrana przez ponad potowe badanych dzieci, co swiadczy o duzej
atrakcyjnosci tej przestrzeni. Mniejszym zainteresowaniem cieszyta sie makieta
przedstawiajgca miasto (N: 7), natomiast najmniej dzieci wskazato makiete pokoju (N: 6).
Wyniki pokazuja, ze dzieci czesciej wybieraty przestrzenie otwarte i zwigzane z
aktywnoscig poza domem?®’, ktére moga kojarzy¢ sie z zabawa, ruchem oraz mozliwoscia
wspoélnego spedzania czasu z innymi.

Dla wiekszosci dzieci sam moment wyboru makiety nie stanowit trudnosci, cho¢ sposéb
dochodzenia do decyzji byt zréznicowany. Czes¢ mtodych uczestnikow i uczestniczek
podejmowato decyzje szybko i zdecydowanie, od razu wskazujgc preferowang makiete i
uzasadniajgc swoj wybdr poprzez odwotanie do codziennych aktywnosci: ,,Roma szybko
wybrata, Ada poszta za nig, razem bawity sie klockami i opowiadaty co majg na swoim
podwodrku” (OJ_15); ,Wybér byt dosé zdecydowany, potem dziewczynka doktadnie
uzasadnia wybor poprzez podawanie aktywnosci i opisywanie ich” (OJ_4). W innych
przypadkach dzieci potrzebowaty wiecej czasu lub wsparcia ze strony animatora, ktory
zadawat pytania pomocnicze, odnoszace sie do sposobéw spedzania wolnego czasu,
ulubionych miejsc czy codziennych doswiadczen.

Z notatek badaczy wynika, ze pytania pomocnicze odgrywaty istotng role przede
wszystkim w przypadku dzieci bardziej nieSmiatych lub niezdecydowanych. Zamiast
sugerowa¢ konkretng odpowiedZz, pomagaty one dzieciom przetozy¢é wtasne
doswiadczenia na wybor jednej z makiet: ,,Dzieci nie byty wycofane, lecz animatorka
musiata zadawac im dodatkowe pytania, aby wesprze¢ ich w odpowiedziach” (OJ_1). W
kilku przypadkach dzieci poczatkowo nie potrafity wskaza¢ preferowanej przestrzeni,
jednak po rozmowie samodzielnie podejmowaty decyzje i uzasadniaty jg, odnoszac sie do
wtasnych zainteresowan lub sposobéw spedzania czasu. Jak opisuje jedna z badaczek:
,»Byt niepewny, tata zachecat go do odpowiedzi i troche podpowiadat, ale to dziecko
decydowato, ktére opcje mu sie rzeczywiscie podobajg. «Muzeum najbardziej» z
aktywnosci w miescie, wspomniat tez sam z siebie o wycieczkach z przedszkola” (OJ_10).

Widoczne byty réwniez réznice w sposobie angazowania sie w zadanie. Niektére dzieci od
poczatku swobodnie opowiadaty o swoich doswiadczeniach i rozwijaty odpowiedzi,
podczas gdy inne odpowiadaty krétko, cicho lub koncentrowaty sie przede wszystkim na
zabawie klockami. Jeden z badaczy zanotowat: ,,chtopiec moéwit bardzo mato i dtugo
budowat wieze w ciszy; wiekszos¢ pytan animatorka zadata mu kilka razy, zanim

57 Warte podkreslenia jest to, ze badanie realizowane byto w trakcie pierwszych tygodni wzglednie tadnej
pogody, pozwalajacej na aktywnosci na Swiezym powietrzu.
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odpowiedziat” (OJ_7). W kilku sytuacjach aktywnos$¢ manualna zdawata sie utatwiac
udziat w rozmowie — dzieci budowaty konstrukcje rownolegle z udzielaniem odpowiedzi,
a sama mozliwos¢ bawienia sie i przestawiania elementéw makiety zmniejszata
skrepowanie.

Istotnym elementem obserwaciji byt takze wptyw obecnosci réwiesnikéw. W niektérych
przypadkach dzieci podejmowaty decyzje wspdlnie z rodzenstwem lub kolegami,
wzajemnie sie obserwujgc i inspirujgc. Zdarzato sie, ze jedno dziecko podazato za
wyborem drugiego lub wspdlnie rozwijaty pomysty podczas budowania. Trudno
jednoznacznie oceni¢, czy obecnos¢ drugiej osoby wptywata na sam wybdr makiety,
jednak wyraznie oddziatywata na przebieg interakcji i sposéb uczestnictwa w zadaniu. Jak
podkresla jeden z obserwatorow: ,,Dziewczynka byta lekko wycofana, trudno stwierdzié
czy obecnos¢ i odpowiedzi chtopca, ktory z nig byt pomagaty czy przeszkadzaty” (OJ_19).

W notatkach badaczy pojawiajg sie rowniez przyktady, ktére pokazujg, ze dzieci
interpretowaty makiety przez pryzmat wtasnych doswiadczen. Nie zawsze odwotywaty sie
do elementdéw przedstawionych na nich wprost, lecz przypisywaty im znaczenia
wynikajgce z codziennego doswiadczenia — méwity o spacerach z psem, jezdzie konnej
czy zabawie na wtasnym podworku. Makiety tez stanowity dla dzieci punkt wyjscia do
opowiadania o znanych im miejscach, aktywnosciach, a niekiedy pasjach. Nie byty
jedynie narzedziem wyboru sposrdd przygotowanych wczesniej kategorii/gotowych
kafeterii odpowiedzi, lecz przestrzeniag uruchamiajacg wspomnienia, skojarzenia i
indywidualne interpretacje.

Kultura w dziataniu - czyli co dzieci na Pradze lubig robi¢?
Preferencje i wyobrazenia aktywnosci kulturalnych dzieci

Dzieci wskazujgc preferowane aktywnosci czesciej uzywaty czasownikéw niz
rzeczownikéw - ,budowacé”, ,jezdzi¢”, ,rysowac”, ,ogladac”, ,szukac”, ,bawi¢ sie”.
Piecioletni chtopiec, wybierajgc makiete miasta, uzasadniat swoj wybor tym, ze lubi
jezdzi¢ z mama na rowerze. Z kolei dziewiecioletnia dziewczynka wskazata zwiedzanie
Starego Miasta, wyjasniajac, ze dzieli z tatg zainteresowanie historig i zabytkami. W obu
przypadkach atrakcyjnosé aktywnosci nie wynikata z prestizu miejsca, jego dostepnosci
ani popularnosci, lecz z mozliwosci wspdélnego dziatania, dzielenia zainteresowan i
przezywania doswiadczen.

Odpowiedzi dotyczace preferowanych aktywnosci preferowanych przez dzieci w wolnym
czasie mozna uporzadkowa¢ w obrebie 10 gtéwnych obszaréw doswiadczen dzieci,
obejmujacych: (1) aktywnos¢ ruchowa i sportowa, (2) zabawe, (3) media cyfrowe i gry, (4)
tworczosé i rozwdj zainteresowan, (5) uczestnictwo w kulturze instytucjonalnej i
zwiedzanie, (6) relacje spoteczne i rodzinne, (7) jedzenie i przyjemnosci, (8) podroze i
doswiadczenia wyjatkowe, (9) dziatania prospoteczne i obywatelskie oraz (10)
odpoczynek. Przyktadowe aktywnosci umieszczone zostaty w ponizszej tabeli.
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Tabela 11. Preferowane przez dzieci aktywnosci w wolnym czasie w podziale na 10

obszarow
Obszar preferowanych aktywnosci Przyktadowe odpowiedzi
Aktywnosé ruchowa i sportowa basen, jazda na rowerze, gra w pitke, bieganie,
berek, zabawa w chowanego, akrobacje, jazda
konna, hustawki, zjezdzalnia, karuzela, bitwa na
wode/$niezki, zabawa nad woda, skakanie na
dmuchancach
Zabawa zabawa autami, zabawa klockami, zabawa
pociagiem, zabawa mieczem s$wietlnym, zabawa
lalkami, zabawa w syreny, budowanie, przytulanie
pluszakow,
Media cyfrowe i gry Roblox, Minecraft, korzystanie z telefonu, gry na
telefonie, ogladanie bajek, ogladanie filmu
Tworczosé i rozwoj zainteresowan rysowanie, taniec, gra na pianinie, robienie zdje¢ w
fotobudce, organizowanie kart Pokémon, nauka,
zajecia z angielskiego
Kultura instytucjonalna i zwiedzanie muzeum, kino, zwiedzanie Starego Miasta, Patac
Kultury
Relacje spoteczne i rodzinne nocowania, spotkania z kolezankami, zabawa z
siostra, zabawa z kolegami i kolezankami
Jedzenie i przyjemnosci jedzenie lodéw, wata cukrowa, stodycze,
kawiarenki
Podréze i ,wyjatkowe” doswiadczenia wakacje nad morzem, kierowanie samolotem,
jazda autem, wygranie zawodéw
Pomysty prospoteczne i obywatelskie wybudowaé plac, stojak na wézki dla mam z
dzie¢mi, stoisko z przekgskami dla dzieci
Odpoczynek Spanie

Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie danych zebranych podczas obserwacji.

Uzyskane wyniki wskazuja, ze dzieci zdecydowanie czesciej wybieraty aktywnosci oparte
na dziataniu niz na biernym odbiorze kultury. Najsilniej reprezentowanym obszarem byta
aktywnos¢ ruchowa i sportowa - jazda na rowerze, basen, gra w pitke, berek czy
akrobacje. Pokazuje to, ze atrakcyjnos$é czasu wolnego jest dla dzieci silnie zwigzana z
mozliwoscig ruchu, eksploracji oraz angazowania catego ciata.

Drugg istotng grupe stanowig zabawy oparte na wyobrazni i tworzeniu. Zabawa klockami,
samochodami, pociggami, lalkami czy mieczem Swietlnym wskazuja, ze dzieci cenig
aktywnosci umozliwiajgce samodzielne konstruowanie i tworzenie wtasnych
scenariuszy.

W odpowiedziach obecne sg rowniez media cyfrowe — Roblox, Minecraft, gry na telefonie
czy ogladanie filmow. Nie dominuja one jednak nad innymi formami aktywnosci, lecz
wspotwystepujg z zabawag ruchowa, tworczoscig i relacjami spotecznymi.
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Nowg w tym rozdziale kategoria sag ,Pomysty prospoteczne i obywatelskie”,
reprezentowane przez jedenastoletnig Inez, ktéra zdecydowata sie wykorzystac¢ wszystkie
swoje ,bilety na kulture” na aktywnosci takie jak: wybudowanie placu, stworzenie stojaka
na wozki dla mam z dzieémi czy stoiska z przekaskami dla dzieci. Jak komentuje jedna z
badaczek: ,Najbardziej zalezato jej na wybudowaniu rzeczy dla innych” (OJ_21).

Zwraca uwage rowniez stosunkowo niewielka liczba wskazan tradycyjnych instytucji
kultury. Muzeum, kino, zwiedzanie Starego Miasta czy Patacu Kultury pojawiaty sie
rzadziej niz aktywnosci zwigzane z zabawg i ruchem. Nie oznacza to jednak braku
zainteresowania kulturg instytucjonalng. Tak jak juz wspominano: wybory dzieci sugeruja
raczej, ze miejsca te stajg sie dla nich atrakcyjne wtedy, gdy oferujg mozliwos¢ dziatania,
odkrywania i wspdlnego uczestnictwa.
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ISOINM

Na koniec przygladamy sie temu,
co pokazuje badanie i jakie dziatania
warto podja¢ w odpowiedzi na potrzeby

| doswiadczenia dzieci.

CO ZTEGO WYNIKA?




Whioski
i rekomendacje

Pogtebiona charakterystyka poszczegdlnych punktéw realizacji badan i ich otoczenia
spotecznego uwzgledniajgca poszerzony kontekst historyczny i urbanistyczny w
powigzaniu z analizg 178 kart obserwacji pozwala wyodrebni¢ odrebny zestaw wnioskéw
w odniesieniu do trzech kategorii: metodologii badan, miejsca i czasu ich realizacji oraz
preferowanych form uczestnictwa w kulturze dzieci ponizej 14. roku zycia.

W przypadku pierwszego z obszardow, ktéry zostat wyodrebniony powyzej, warto na
poczatku przypomnieé, ze zrealizowane badania miaty nie tylko charakter jakosciowy.
Réwnoczesnie opieraty sie one na autorskich, zaprojektowanych w tym celu narzedziach
(karta obserwacji) oraz materiatach badawczych (zestaw trzech makiet z elementami 3D,
infografika z mapa Warszawy), co miato zapewni¢ potencjalnym uczestnikom i
uczestniczkom badan zaréwno swobodny dostepu do stoisk badawczych podczas
siedmiu wydarzen organizowanych z okazji Dnia Dziecka na terenie Warszawy, jak i
bezpieczenstwo oraz odpowiednie warunki do wejscia w interakcje z animatorami/kami
w trakcie realizacji badan. Jednak z uwagi na réznorodnos$¢ miejsc i wydarzen, w ramach
ktorych zostato przeprowadzone badanie z udziatem dzieci ponizej 14. roku zycia, po
zakonczeniu badania trzeba byto przeprowadzi¢ weryfikacje przyjetych przez zespoét
zatozen. Na tej podstawie mozna powiedzieé, ze spetnienie tego rodzaju kryteridw byto
mozliwe, jesli:
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= dziecku towarzyszyt rodzic, ktéry moégt wyrazi¢ zgode na jego udziat w badaniu
(kwestia etyki badan), co w dwéch na siedem miejsc nie zawsze byto w petni
mozliwe, poniewaz byty to miejsca najmocniej oswojone przez dzieci (VII
Ogrédek Jordanowski, Dom Kultury ,,Wygoda”), gdzie czesto poruszaty sie one
juz bez towarzystwa oséb dorostych,

= dziecko miato swobodny dostep do stoisk i poszczegdlnych sytuacji
badawczych (kwestia dobrowolnosci udziatu dzieci w badaniu), co byto realne
w trzech miejscach na siedem, gdzie odbywaty sie kameralne aktywnosci w
oswojonej przez dzieci przestrzeni po sasiedzku (Dom Kultury ,Wygoda”, Dom
Kultury ,,Zacisze”, Klubokawiarni Sasiedzka) lub mniej przebodzcowane formy
spedzania wolnego czasu — spacer rodzinny (Muzeum tazienki Krélewskie),

= dziecko miato mozliwos¢é wchodzenia w sytuacje we wtasnym tempie, na
spokojnie, bez poganiania przez inne osoby (kwestia dostosowania przebiegu
badania do wieku i osobowosci dziecka), co byto osiggalne w miejscach, gdzie
dzieci czuty sie nie tylko bezpiecznie i poruszaty sie samodzielnie (Dom Kultury
~Wygoda”, Dom Kultury ,Zacisze”, Ogrédek Jordanowski, Klubokawiarnia
Sgsiedzka - maksymalny czas obserwacji 13-14 min.), ale takze byty pod opieka
rodzicéw (Muzeum tazienki Krélewskie, Muzeum Historii Zydéw Polskich
POLIN, maksymalny czas obserwacji 18 min.),

= dziecko nie byto rozpraszane przez inne bodzZce takie, jak: hatas, obecnosé
innych dzieci i dorostych oraz nadmiar aktywnosci w bezposrednim otoczeniu
stoiska badawczego (kwestia zapewnienia odpowiednich warunkéw do
realizacji badania), co byto elementem doswiadczenia z uwagi na specyfike
miejsca i wydarzenia tylko w dwdch lokalizacjach: Muzeum tazienki
Krélewskie i Klubokawiarni Sgsiedzkiej.

Sposréd siedmiu miejsc realizacji badania tylko trzy z nich umozliwity uwzglednienie
wiekszosci wskazanych powyzej czynnikéw, ktoére w istotny sposéb oddziatywaty na
przebieg badania bez zaktécen i osiggniecie jak najbardziej pogtebionych wynikéw
rozmowy z dzie¢mi niezaleznie od ich wieku. Byty to sytuacje badawcze, ktore zostaty
zrealizowane podczas wydarzen skierowanych do mniej licznej grupy odbiorcow w
przestrzeni umozliwiajacej powolny przeptyw kolejnych uczestnikéw wydarzenia — badan
wraz z ich opiekunami. W przypadku pozostatych lokalizacji pomimo zréznicowania ich
specyfikiiukorzenienia wtkance miejskiej masowy charakterimprezy, duza liczba atrakcji
oraz czesto brak opiekuna dziecka niejednokrotnie powodowat, ze zastosowanie tych
samych metod (obserwacja), narzedzi (karta obserwacji) i materiatdw badawczych
(zestaw 3 makiet i infografika z mapg Warszawy) przektadato sie na odmienng skale
pogtebienia sytuacji badawczej z udziatem dzieci zaréwno mtodszych jak i starszych.
Wszystko to pokazato zatem, jak istotny w przypadku zastosowania metod jakosSciowych
i rozwigzan o charakterze eksperymentalnym jest dobdr celowy miejsca i czasu realizacji
badania.
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Na poczatku warto przypomnieé, ze zespot badawczy juz na etapie opracowywania
koncepcji projektu uwzgledniat dwa zatozenia. Po pierwsze dobér miejsc realizacji badan
i wydarzen organizowanych z okazji Dnia Dziecka miat objg¢ dziatania, ktore miaty by¢
zrealizowane zaréwno na lewobrzeznej jak i na prawobrzeznej Warszawie, w réznych
dzielnicach miasta — tych usytuowanych w centrum aglomeracji (Srédmiescie, Wola,
Ochota, Mokotow, Praga Pétnoc), jak i potozonych na jej obrzezach (Rembertow,
Targdwek). Po drugie zesp6t przyjat, ze badanie bedzie przeprowadzane nie tylko podczas
wydarzen o odmiennym charakterze, ale takze w lokalizacjach o zréznicowanych
tozsamosciach i funkcjach. Uwzglednienie obu tych zatozen zespotu w ramach
przeprowadzonych badan spowodowato, ze w przypadku tego projektu badawczego
uzyskano unikalng mozliwos¢ zestawienia ze sobg siedmiu odmiennych studiéw
przypadku, wsrdd ktérych mozna wyrdzni¢ nastepujace typy przestrzeni:

= |okalny dom kultury usytuowany pomiedzy zabudowag o charakterze willowym bez
innych, otwartych przestrzeni wspolnych, czyli miejsce oswojone przez dzieci w
ramach ich codziennych praktyk (N: 16) i traktowane przez nie jako inna forma
“podwdrka”, na ktérym czujg sie bezpiecznie i mogg sie porusza¢ gtdwnie bez
opiekunow (patrz fot. 1.1),

= park miejski usytuowany blisko miejsca zamieszkania, czyli otwartg przestrzen
publiczng dla spotecznosci lokalnej i os6b zainteresowanych (N: 36) udziatem w
wydarzeniu o charakterze masowym (patrz fot. 2.2),

= osiedlowy dom kultury zakorzeniony w przestrzeni urbanistycznej, w ktérej od lat
60. XX wieku petnit funkcje zwrotnika dla lokalnej spotecznosci, wokét ktdrego jest
budowane m.in. srodowisko rodzin aktywnie uczestniczgcych w kulturze, w tym
dzieci (N: 20), mieszkajgcych gtéwnie w jego najblizszym otoczeniu (patrz fot. 3.3),

= teren zabytkowy bedacy przyktadem dziedzictwa kulturowego Warszawy
postrzegany w pierwszej kolejnosci jako jedna z gtéwnych atrakcji turystycznych,
na terenie ktérej dzieci przebywajg z opiekunami podczas wspoélnie spedzanego
czasu wolnego (N: 27) w ramach wspodlnego, spokojnego przemieszczania sie po
terenie Warszawy (patrz fot. 3.1),

= miejsca tworzonego odgoérnie i oddolnie, gdzie z uwagi na historie jednej z dzielnic
Warszawy to wspétdziatanie roznych podmiotow, w tym dzieci (N: 25) wpisuje sie
zaréwno w tozsamos$é miasta, jak i codzienne praktyki jego mieszkancow i
mieszkanek (patrz fot. 5.1).

= instytucje kultury, ktorej dziatalnos¢ w centrum miasta jest ukierunkowana na
wielokulturowos¢ i inkluzywnos¢ m.in. dla rodzin z dzie¢mi (N: 30) dajac
mozliwos¢ partycypowania w wydarzeniach odbywajgcych sie w tym samym
miejscu i czasie roznym grupom odbiorcéw (patrz fot. 6.3),
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= ogrodek jordanowski stanowigcy dowod “zywej idei”, jaka byto i jest tworzenie
ogrodkow dzieciecych, w ktérych dzieci beda miaty przestrzen nie tylko do
aktywnosci sportowych, kreatywnych i relacyjnych, ale takze pewng autonomie i
réoznorodnos¢ mozliwosci dokonywania wtasnych wyborow (N: 30) w przestrzeni
usytuowanej w poblizu osiedli mieszkaniowych (patrz fot. 5.1).

Poréwnanie wynikéw badan zrealizowanych w tych miejscach pozwala zarysowaé z
jednej strony réznorodnos¢ potrzeb i form uczestnictwa jednej z gtéwnych grup
konsumentow oferty przygotowanej przez te podmioty — dzieci, a z drugiej odmiennos¢
czynnikéw wptywajgcych na ich preferencje i wybory spedzania czasu wolnego w
Warszawie. W rezultacie mozemy w tym przypadku méwic o roznych postawach dzieci w
wieku ponizej 14. roku zycia i czynnikach na nie oddziatujgcych niezaleznie, czy bedg to
dzieci mtodsze czy starsze, dziewczynki czy chtopcy, osoby bardziej otwarte czy raczej
nieSmiate. Jak bardzo moga one by¢ odmienne wtasnie ze wzgledu na miejsce i czas
realizacji badania bedgce skutkiem doboru préby celowej dobrze ilustruje m.in. rezultat
wyboréw dokonywanych w trakcie poszczegélnych sytuacji badawczych przez dzieci, gdy
wskazywaty one na jeden z trzech typdéw przestrzeni, w ktérym chciatyby one spedzaé
swoj wolny czas (tabela 12).

Tabela 12. Dane o wyborach makiet (N=178)

Liczba Wybrana makieta: | wybor Wybrana makieta: wybér Il
Miejsce obser 5 . Inne 5
badania wacji | Pokej | Foawer | Miast | e | Poksj | TOMWO | Miasto | MME
-ko o) . -ko sytuacje

DK 16 8 7 1 - 3 5 3 5
»Wygoda”
Rembertow
Park 31 6 14 9 2 12 4 7 8
Szczesliwick
[
DK 20 2 9 8 1 6 2 4 8
»Zacisze”
Targéwek
tazienki 26 6 15 5 - 10 7 8 1
Krélewskie
Klubokawiar 25 7 13 5 - 10 2 7 6
nia ,Wola”
Muzeum 30 11 12 7 - 13 7 6 4
POLIN
0. 30 6 14 7 3 5 5 5 15
Jordanowski
Praga Ptn.

178 46 84 42 6 59 32 40 47

25,8 | 47,2% | 23,6 | 3,4% | 33,1 | 18,0% | 22,5% | 26,4%
% % %
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*Inne sytuacje”, to: brak | i/lub Il wyboru; wybor dwa razy tej samej makiety; rownowazny wybér dwdéch
makiet; wskazanie w Il wyborze dwéch pozostatych makiet; animowane w parze dzieci dokonujg innych
wyboréw.

Biorac pod uwage specyfike poszczegdlnych przestrzenii czasu realizacji badania analiza
wybordéw dzieci nabiera zatem szerszego wydzwieku niz tylko stwierdzenie, ze majac do
dyspozycji w trakcie realizowania sytuacji badawczych trzy r6zne makiety:

= prawie potowa dzieci (47,2%) w pierwszym wyborze wskazata podwodrko,
= jedna czwarta dzieci (25,8%) wskazywata pokdj,
= niewiele mniej dzieci (23,6%) wybrato miasto (wykres 1).

Wykres 1. Wybory makiet

Wybory makiet (w %, N=178)

18,0 Il wybor
50 M | wybor
33,1
40
22,5
30
20
26,4
10
0
pokdj podwoérko miasto inne sytuacje*

*Inne sytuacje”, to: brak | i/lub Il wyboru; wybér dwa razy tej samej makiety; rownowazny wybor dwéch makiet;
wskazanie w |l wyborze dwoch pozostatych makiet; animowane w parze dzieci dokonuja innych wyborow.

W zaleznosci bowiem od miejsca i czasu realizacji badania wykorzystanie w ramach
badan jakosciowych specjalnie zaprojektowanych w tym celu narzedzi (karta obserwacji)
i materiatéw badawczych (zestaw 3 makiet z elementami 3D, infografika z mapa
Warszawy) przektadato sie niejednokrotnie na inny efekt ich zastosowania. Gdy w
miejscach wydarzen plenerowych o duzym natezeniu bardzo réznorodnych atraktoréw
atrakcyjnos$¢ makiet zwracata uwage raczej na krétko i prowadzita do powierzchownych
interakcji, to w miejscach bardziej kameralnych o nizszym poziomie hatasu prowadzita do
nawigzania relacji animatora/ki z dzie¢mi w réznym wieku, jak i do oswajania ich z
sytuacja badawczg krok po kroku i wchodzeniu w coraz bardziej pogtebiong rozmowe. W
wielu przypadkach pozwolito to zaréwno na uzyskanie informacji, co dzieci lubig robi¢ w
swoim wolnym czasie, jak i na ustalenie, jak wigzg z tymi aktywnosciami wybranag
przestrzen — pokdj, podwoérko lub miasto w odniesieniu do tozsamosci danego miejsca
oraz jego otoczenia. W rezultacie mozna powiedzieé, ze chociaz réznie rozumiane przez
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dzieci podworko byto postrzegane jako obszar wigzacy sie w pierwszej kolejnosci z

gtownym ich polem aktywnoscig i pogtebianiem réznego typu doswiadczen, to w

przypadku przestrzeni publicznych usytuowanych w otoczeniu o mniej rozbudowanej

infrastruktury miejsc wspolnych rownie waznym punktem odniesienia stawat sie takze

pokoj dziecka. Potwierdza to takze sekwencja wyborow przez dzieci ulubionych

przestrzeni spedzania wolnego czasu uwzgledniajgc zaréwno | jak i Il wybor (wykres 2),
gdy wyraznie widzimy, ze dla blisko potowy z nich (45,8%) jest to podwérko-pokdj / pokdj-
podwdrko, a najmniej miasto, ktére jako byt najrzadziej powigzany z dotychczasowym

doswiadczeniem dziecka czesto kojarzyto sie raczej z pewnego rodzaju bytem

abstrakcyjnym lub wydarzeniem odswietnym niz konkretnym przezyciem biograficznym

czy codziennymi praktykami spedzania czasu wolnego.

Wykres 2. Wybory makiet z uwzglednieniem kolejnosci wyboréw

Wybory makiet z uwzglednieniem kolejnosci wyboréow
(w %, N=131)*

¢ s b g | sekwencja wyborow
miasto-pokéj / pokéj-miasto 9,9

Il sekwencja wyborow

podworko-miasto / miasto-

podwérko oo

podworko-pokdj / pokdj-

podwérko L

0 10 20 30 40 50

*Dane dla tych z dzieci, ktére dokonaty jednoznacznych wyboréow dwoéch réoznych makiet.

Osiggniecie takiej skali realizacji badan, jak i pogtebionego stopnia ich analizy i

interpretacji byto mozliwe przede wszystkim dzieki:

zastosowaniu odpowiednich typéw narzedzi (karta obserwacji) oraz ré6znych
materiatdw badawczych, sposrod ktorych dwa z nich (zestaw makiet, mapa
warszawy) miaty atrakcyjng forme estetyczng dla dzieci i dorostych
pozwalajgcg na wzbudzenie zainteresowania oséb badanych, wejscie w
sytuacje badawczg przez dzieci w ramach swobodnej rozmowy podczas
zabawy z animatorem/ka bedacg przedmiotem obserwacji, podjecie préby
dokonania wtasnych wybordw przez dzieci (bilet na wydarzenie),

zréznicowaniu doboru préby celowej miejsc realizacji badania pod wzgledem
zaréwno doboru rozmaitych wydarzen dla dzieci organizowanych na terenie
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siedmiu dzielnic o odmiennym stopniu oddalenia od centrum miasta, jak i
uwzglednieniu odmiennych tozsamosci miejsc, w ktérych miaty zostac
zrealizowane poszczegdélne czesci badania,

= stworzeniu sytuacji badawczej, za ktorg byt odpowiedzialny animator/ka oraz
badacz/ka, co utatwito nie tylko nawigzanie kontaktu z dzieckiem (animacja
przy mapie) i wzbudzenie w nim zainteresowania (animacja przy makietach),
ale takze zapewnieniu mu poczucia bezpieczenstwa, oswojenie sie z nowym
doswiadczeniem krok po kroku i podjecie proby utrzymania jak najdtuzej jego
koncentracji pomimo wielu innych rozpraszaczy (inne osoby, inne atrakcje,
inne bodzZce),

= zaproszeniu do dziatania opartego na zabawie i sytuacji twoércze] dajgcej
mozliwos¢ na swobodng ekspresje i samodzielnos¢ dziecka,

= uwzglednieniu podczas analizy poszerzonego kontekstu miejsca tj. wzieciu
pod uwage takze charakteru jego otoczenia.

Podsumowujgc mozna zatem stwierdzié¢, ze w przypadku realizacji badan z udziatem
dzieci istotne jest nie tylko odpowiedni wybdr metody oraz zaprojektowanie narzedzi i
materiatow badawczych uwzgledniajacych réznorodnos¢ umiejetnosci i kompetencji
dzieci ponizej 14. roku zycia oraz duzego zréznicowania poziomu ich otwartosci na
wchodzenie w nowe doswiadczenia. Réwnie wazne okazuje sie dotarcie do réznych
srodowisk funkcjonujgacych na co dzien w innych uwarunkowania urbanistyczno-
spotecznych, ktére ze wzgledu na tozsamos¢ dzielnicy, miejsca czy organizacji stajg sie
czynnikiem silnie oddziatujgcym na postawy, zachowania i wybory dzieci i oséb im
towarzyszagcych z ich najblizszego otoczenia spotecznego, a takze z innych czesci
Warszawy.

Wszytko to pokazuje, ze dzieci uczestniczg w kulturze jako aktorzy spoteczni®®, ktérzy
zarzadzajg wrazeniem w sytuacji animacji badawczej na wtasny, dzieciecy sposob
zalezny od interpretacji przez nie miejsca i zdefiniowanej roli, jak réwniez regut gry.
Aktywnosci powigzane ze spedzaniem czasu wolnego wybierane przez dzieci moga by¢
zatem po czesci inspirowane zaréwno charakterem wydarzen, atrybutami (rekwizytami)
wykorzystanymi w celu dziatania animacyjno-badawczego (makietami, klockami), jak i
szerszym otoczeniem, w ktdrym funkcjonuje dane instytucja czy przestrzen publiczna na
co dzien (sagsiedztwo blokowisk, osiedli mieszkaniowych, domdéw prywatnych, innych
instytuciji kultury). Z tego wzgledu podobnie jak metodologia badania czy miejsce i czas
badania na obraz uczestnictwa dzieci w kulturze na terenie Warszawy ma wptyw

8 Goffman, E. (2011). Cztowiek w teatrze zycia codziennego (H. Datner-Spiewak & P. Spiewak, Ttum.).
Warszawa: Wydawnictwo Aletheia.
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uwzglednienie w sumie 13 kategorii ich potrzeb, o ktérych byta mowa w poszczegdlnych
rozdziatach (tabele 5-11). Sposrdd nich kluczowe wydaje sie przede wszystkim dwie:
aktywnos$é ruchowo-sportowa oraz zabawa, ktére byty wymieniane przez dzieci w kazdym
z miejsc realizacji sytuacji badawczych najczesciej obok czynnosci wpisujgcych sie w
takie kategorie, jak: media cyfrowe i gry, kultura instytucjonalna i zwiedzanie czy relacje
spoteczne irodzinne.

Na podstawie analizy wynikéw badan mozemy powiedzie¢, ze to wtasnie ruch i zabawa
przektadajg sie zdaniem dzieci na wytworzenie przestrzeni do doswiadczania,
poznawania, odkrywania i aktywnego wchodzenia przez nie w roznego typu formy
uczestnictwa i interakcje spoteczne, ktére ksztattujg ich samodzielnos¢, rozwdj i relacje.
Z tego wzgledu sg one przede wszystkim aktywnymi odbiorcami poszukujgcymi takich
form spedzania wolnego czasu, ktére pozwolg im na poszerzanie spectrum ich
codziennych wybordw powigzanych z zaspakajaniem potrzeb podstawowych takich, jak
prawo do tworzenia i wtasnych zainteresowan, kreacji i wyobrazni, odpoczynku, bycia na
swiezym powietrzu czy jedzenia i przyjemnosci. W rezultacie stajg sie one nie tylko
praktykami udomowionych form uczestnictwa w kulturze, ale gtéwnie eksploratorami
przestrzeni wspélnych, w ktérych chcg mieé bezpieczny i swobodny dostep do
réznorodnych form spedzania wolnego czasu w towarzystwie rodziny lub rowiesnikéw, co
tworzy wielowarstwowag mape ich aktywnosci. Z jednej strony mozna w niej wyodrebnié
powtarzajgce sie elementy takie, jak potrzeba:

&

Doswiadczania wielu,

Wchodzenie czgsto odmiennych form Rozwijania wtasnych Uczestnictwa w kulturze
winterakcje spedzania wolnego czasu zainteresowan w towarzystwie innych Prawa do wielu
o réznorodnej zaréwno blisko wtasnego i pogtebiania oséb w ramach aktywnosci i ruchu jak
dynamice, ktdre domu, jak i w przestrzeni wczesniejszych zaspokajania potrzeby i do swobody
umozliwia dziecku dedykowanej doéwiadczer wspblnego przezywania oraz odpoczynku
podejmowanie aktywnosciom ruchowo- biograficznych R GER
wtasnych wyboréw sportowym czy

5 nawiazywania relacji
kreatywnym i twérczym

Z drugiej strony badanie pokazato rédwniez, ze przestrzen publiczna jest miejscem
spotkania dzieci o zréznicowanych doswiadczeniach spotecznych i migracyjnych
posiadajgcych rézny kapitat ekonomiczny i kulturowy. Tozsamos¢ danego miejsca i jego
specyfika moze zatem utatwia¢ albo utrudnia¢ tworzenie odpowiednich warunkéw do
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uczestnictwa i integracji dzieci z uwzglednieniem ich réznorodnosci potrzeb i
odmiennosci oczekiwan. Stad tez kluczowa staje w tym przypadku kwestia identyfikacji
dziecka z danym miejscem. W zaleznosci od jej stopnia staje sie ono bardziej lub mniej
obszarem doswiadczania wspdlnego spedzania czasu, zabawy i ruchu, rozwijania
wyobrazni i kreatywnosci, eksplorowania nowych zasobdw i budowania kolejnych relacji
spotecznych.

W rezultacie dopiero pomiedzy tym, co jednorodne oraz tym, co dywersyfikuje
uczestnictwo w kulturze dzieci w Warszawie mozna zarysowac najwazniejsze wnioski z
badan. Po pierwsze niezaleznie od wieku dzieci nie tyle ,lubig ruch i zabawe”, bo to jest
oczywiste, ale ciekawym wnioskiem jest to, ze dziecieca partycypacja w kulturze jest
niejako konstruowana poprzez samodzielne dziatanie i spoteczne interakcje. Innymi
stowy, wybdr aktywnosci jest wyborem sposobu bycia razem, a nie tylko wyborem
miejsca czy atrakcji. Dzieciece rozumienie przestrzeni organizuje sie zatem wokot trzech
podstawowych sposobéw doswiadczania miejsca: bycia u siebie, bycia z innymi i
odkrywania swiata. Pokdj symbolizuje przestrzen oswojong i prywatng — zwigzang z
wtasnymi przedmiotami, zainteresowaniami i niejako poczuciem kontroli nad najblizszym
otoczeniem. Podworko jest przestrzenig relacji, wspélnego doswiadczaniai dziatania oraz
negocjowania zasad wspodtbycia z innymi. Miasto natomiast otwiera perspektywe
poznawania nowych miejsc, zdobywania doswiadczen i wychodzenia poza codziennosc.
Tym samym atrakcyjnosc¢ przestrzeni dla dzieci nie wynika z jej fizycznych cech, lecz z
tego, jakie mozliwosci samorozwoju, uczestnictwa, sprawczosci i budowania relac;ji
oferuje.

Podsumowujgc nalezy podkresli¢, ze chociaz w kontekscie preferowanych aktywnosci
kulturalnych dzieci uczestniczgcych w badaniu dominujg takie, ktére wigza sie z
aktywnosciami zwigzanymi z zabawa, najczesciej w towarzystwie innych oséb, zaréwno
w przestrzeni podwarka, jak i wtasnego pokoju, to wazne sg takze aktywnosci sportowo-
rekreacyjne, a takze zwigzane z rozwijaniem tworczosci i wtasnych zainteresowan
(autentycznych i tych, do ktérych dzieci mogg by¢ zachecane przez rodzicow). Nie mniej
wazne pozostajg dziatania wigzgce sie zbudowaniem relacji (np. jedzenie) i odkrywaniem
Swiata (np. zwiedzanie i podréze). Osobng, coraz czesciej przywotywanag kategorig
stanowig réwniez dziatania powigzane z poczuciem wtasnego dobrostanu (odpoczynek).
Co ciekawe w mniejszym stopniu aktywnosci preferowane przez dzieci sg faktycznie
powigzane z kulturg cyfrowa, w przypadku ktérej pojawito sie ogladanie YouTube’a, granie
na laptopie, na komputerze, w tym w Minecrafta.

Na koniec warto podkreslié, ze chociaz dzieci nie formutowaty wprost konkretnych
propozycji zmian w przestrzeni miejskiej w celu zwiekszenia ich aktywnosci kulturalnych,
to w niektérych miejscach pojawity sie gtosy sygnalizujace potrzebe mozliwosci
wypowiedzenia sie takze w tym temacie. Kluczowy staje sie zatem rozwdj miejskiej
infrastruktury, w tym m.in. instytucji kultury uwzgledniajacy tozsamos$¢ danego miejscai
jego otoczenia spotecznego oraz réznorodnos¢ potrzeb dzieci, w tym zabawy, ruchu,
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kreatywnosci, eksperymentowania, spotkan réwiesniczych i odkrywania swiata. Dzieci
oczekujg kultury, ktdra pozwala im dziata¢, tworzy¢, doswiadczaé i wspotdecydowaé, a
nie jedynie obserwowac. To wtasnie taki model uczestnictwa wydaje sie najblizszy ich
potrzebom i sposobom rozumienia kultury.

Na tej podstawie mozna rekomendowac:

Rekomendacje

Rozwijanie kultury Wykorzystanie przestrzeni miejskiej jako zasobu
eksperymentowania i odkrywania kultury i wychodzenie poza budynki instytucji,
- tworzenie sytuacji, w ktérych dzieci moga w tym organizowanie wydarzen plenerowych
samodzielnie probowac, sprawdzac, budowac, - traktowanie parkéw, skweréw,
zmienia¢ i odkrywac¢ nowe sposoby dziatania podwarek i innych miejsc miejskich jako
przestrzeni, w ktérych mozna prowadzi¢

dziatania kulturalne

Wzmacnianie spotecznego
i wielokulturowego
wymiaru uczestnictwa

Rozwijanie oferty opartej

na wyobrazni i narracji

- proponowanie dziatan, ktore
pozwalajg dzieciom tworzy¢ wtasne
historie, $wiaty i scenariusze oraz
nadawac znaczenia temu, czego
doswiadczajg

- tworzenie okazji do spotkania dzieci
z réznych srodowisk i 0 réznych
doswiadczeniach oraz wspoélnego
dziatania

Spojrzenie na istniejace
miejsca, nie tylko place
zabaw, oczami dzieci

- angazowanie dzieci we wspottworzenie
aktywnosci, przestrzenii relacji w taki sposodb,
aby miaty wptyw na to, co sie dzieje, oraz
zapewniong autonomie i swobode wypowiedzi

Tworzenie wigkszej przestrzeni
do aktywnosci ruchowej
w instytucjach kultury

- uwzglednianie w ofercie dziatan, ktére
pozwalajg dzieciom by¢ w ruchu, a nie tylko
siedziec, stuchac lub ogladac

Przedstawione rekomendacje majg charakter otwarty i stanowig punkt wyjscia do dalszej
dyskusji. Zapewne sg takie atrakcyjne miejsca na mapie Warszawy, ktérym bliskie sg
wskazane kierunki funkcjonowania i rozwoju, ale sytuacja moze by¢ rdézna w
poszczegdlnych dzielnicach i podmiejskich miejscowosciach.
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